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|Q-kocka ,,tukor”
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Kedves Vasarlonk! Ebben az Gtmutatéban bemutatjuk Onnek a megoldast

a szines kockdhoz analég médon. Ha pontosan koveti

Ezt a kilonleges 1Q-kockat ugyanazzal az algoritmussal  az utasitdsokat, és végig tiirelemmel és koncentraltan

lehet megoldani

» mint a hires 3x3-as Rubik-kockat. dolgozik, akkor hamar kirakja a kockat.

Igazi kihivas - még az agyafurt elmék szamara is!

Kezdje a jatékot azzal, hogy tobbszoér elforgatja a kocka

Az egyforma szind, de kiildnb6z8 méretii elemek miatt oldalait, amig a szinek j6l 6sszekeverednek.
az elforgatott kocka izgalmas formdju lesz, és rdadasul ) o
az oldalak kirakasa nem egyszer{ feladat. Sok sikert kivanunk!
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Megoldasi utak

lekerekitett sarok Az 1Q-kocka 6 oldalu, oldalanként 9 kiilonbdz& méret(i kockdval. Az elemek helyzetének
- akozépsd elem felé néz meghatarozasanal segitenek a tiikrds feliiletek sarkai: A lekerekitett sarkok a kész koc-

hegyes sarok kan mindig a kdzéps6 elem felé mutatnak. A hegyes sarkok az éleken helyezkednek el.
- kifelé néz Eqgy fellilet egy bizonyos vastagsaggal egy szinfellletnek felel meg.
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Példaul: a felsd, legvékonyabb elemek a fehér feliiletnek felel meg.

Az IQ-kocka megoldasahoz tobblépcsss Ut vezet. Ezeket a |épcsdket, a részfeladatokat
- kiinduldsi helyzettdl fligg6en - egy vagy tébb algoritmus alapjan lehet megoldani.
Algoritmuson jelen esetben a forgatdsok meghatdrozott sorrendjét értjik, amelyet
egyszer vagy tdbbszor elvégezve mindig célt ériink.

Egy oldal megnevezését mindig a kzépsd elem hatdrozza meq: Ha példaul az
0sszes tobbi elem kilénb6z8 vastagsagu, a kbzépso, ,.legvékonyabb” elem altal
meghatarozott oldal akkor is a ,,vékony" oldal.

A kockat el6szor természetesen rendesen dssze kell keverni, hogy aztan ki lehessen

rakni.
\ Forgatasok és algoritmusok
F'
az éramutato jarasaval az éramutato jarasaval
/ megegyez6 iranyba forgatni ellentétesen forgatni
L F = front (elol) F' =front (eldl)
L =left (balra) L' = left (balra)
\ R =right (jobbra) R' =right (jobbra)
7 o | U = up (fent) U’ = up (fent)
R' D =down (lent) D' =down (lent)
2X 2X
L s N
Y v
2F = 2x front (eldl) 2F' = 2x front (eldl)
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Megoldas 7 Iépésben

Részfeladatok - a felsé oldal legvékonyabb (fehér) felliletébdl kiindulva
A 4. 1épéstdl a kockat a ,,fehér " oldaldval lefelé forditjuk
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Bsszekevert 1) 1. szint: 2) 1. szint: kocka
4llapot Elelemek kirakdsa ~ Sarokelemek atforditasa
(fehér kereszt) kirakdsa
:f.) 2. szint: 4}) 3.szint: 5) 3. szint: 6) 3. szint: 7) 3. szint:
Elelemek Elelemek illesztése  Elelemek bedllitdsa  Sarokelemek Sarokelemek

kirakasa (sdrga kereszt) elrendezése kirakdsa



1) 1. szint - Elelemek kirakasa (fehér kereszt)

A legkdnnyebben a leglaposabb elemeket lehet azonositani. Keresse meg
tehat a leglaposabb kdzépelemet (1asd az dbrakat).
Ez a Rubik-kocka fehér kézépkockdajanak felel meg.

Az 1. |épésben kirakjuk a ,,fehér" kdzépelem mellé az 4 db élelemet.
Forgassa Ugy a kockat, hogy a , fehér” kbzépelem felfelé nézzen.

Kiinduldsi helyzet

Keresse meg a 4 ,,fehér"” - azaz legvékonyabb élelemek helyét.

Ez nem olyan egyszer(!

Ennél a 1épésnél még nem alkalmazunk algoritmusokat, hiszen a keresett
elemek még sokféleképpen rendezhetdk.

Itt csak a kirakdsos médszerre tamaszkodhatunk:

Az élelem mozgatdsahoz mindig valamelyik szomszédos kézépelem kordl
forgassa az oldalakat.

Figyelje meg j6l a kivalasztott élelem helyzetét, majd prébélja meg fejben

A még ki nem rakott fellileteket végigkdvetni annak Utjat, hogy merre is kell elmozditani ahhoz, hogy
szirkével jeloltik, de az attekint- a megfeleld helyzetben a fehér élelemhez keriljon.
hetofeg kgc_J\’/eert ezen a képen a meg- Akkor van j6 helyen az élelem, ha mindkét szomszédos kézépelemhez pon-
feleld pozicidban. tosan illeszkedik.

a hozzatartozd kézépkockaval sikban egymds mellé kerdil.
D> Keresse meg a 4 élelemet, és forgassa azokat a megfeleld pozicidba.

Példankban az eqyik élelem rossz kozépelem mellett van, és el van forgat-

va. Ha megfeleld irdnyban a sajat helyére akarja illeszteni, végezze el

a kovetkez6 algoritmust akdr egymas utan tdébbszor, amig a ,,fehér"” szin

a ,fehér" kdzépkockdval sikban egymas mellé kerdil.

U-R'-U-F'

Ezutan forgassa el a fels6 szintet, amig az élelem masik oldala is
-U-F'

Lehetséges algoritmusok
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addlg |smeteln| amig a elem a helyére keriil
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azutan szukseg szerint az 1. algoritmust alkalmazni
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azutan szikség szerint az 1. algoritmust alkalmazni

2) 1. szint - Sarokelemek kirakasa

Ezutdn helyre rakjuk a felsd szint sarokelemeit. Minden sarokelemhez
ugyanazt az algoritmust haszndljuk, szlikség szerint tdbbszor egymas
utdn, amig a helyére nem kerdil.

1. Tartsa Ugy a kockat, hogy a kirakandé sarok On felé mutasson
(frontoldal és jobb oldal kozott fent - itt feketére szineztiik).

2. Keresse meg a hozz4illd sarokelemet, majd forgassa azt a kirakandé
sarok alatti poziciéba.

3. Végezze el az algoritmust szlikség szerint tébbszor egymas utan.
4. Az 6sszes tobbi sarokkockdval végezze el ugyanezt.
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... addig ismételni, amig a elem a helyére kerdil ...

3) 2. szint - Elelemek kirakasa

Innentél forditsa fejjel lefelé a kockat: a ,.fehér oldal van lent, a ,,sarga” oldal
fent. Ez ennél az IQ-kockdnadl azt jelenti, hogy a legszélesebb elemek oldala
néz felfelé.
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Ezutan rakja ki a kozéps6 szint élelemeit. Minden élelemhez hasznalja
a harom lehetséges algoritmus egyikét.

1. Tartsa Ugy az IQ-kockat, hogy a kirakandé él On felé mutasson.

2. Keresse meg az egyik megfeleld élelemet, és ha lehetséges, forgassa
felllre, a hozzatartozd kézépelem folé.

3. Végezze el az algoritmust sziikség szerint tdbbszor egymas utan.
4. Az 6sszes tobbi sarokelemmel végezze el ugyanezt.
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4) 3. szint - Elelemek illesztése

(sarga kereszt)

4. |épésben kirakjuk a ,sarga” kozépelem mellé a hozza tartozé 4 élelemet.
El8szor csak forgassa a megfelel6 irdnyba (,,sdrgat feliilre”), a megfelel6
poziciéval az oldalsé kdzépelem f6l6tt csak késébb foglalkozunk.

3 eset lehetséges, és mindet ugyanazzal az algoritmussal lehet megoldani:
Csak az ismétlések szama klilonbézik. Mindig Ugy allitsa a kockat, ahogy az
abrazolva van!

(Ha véletlenlil mar kialakult a kereszt, akkor ezt a Iépést természetesen
atugorjuk.)
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X F-R-U-R'-U'-F

»sarga vonal"

,sarga sarok"

2xF-R-U-R-U-F

,sdarga pont"

3XxF-R-U-R'-U-F

... szlikség esetén még egyszer meg kell ismételni ...

5) 3. szint - Elelemek beallitasa

2 lehet8ség van ra, hogy az élelemeket a megfeleld pozicidba, az oldalsd
kézépelemek folé juttassa.

Az alsé esetben ugyanazt az algoritmust kell egyszer elvégezni, mint amit

a felsénél mutattunk, majd forditsa Ugy a kockat, mint a szomszédos oldalak
élelemeinek cseréjénél, hogy az algoritmust Ujra megismételhesse.
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Ix R-U-R'"-U-R-2U-R'-

szomszédos oldalak
élkockainak cseréje

atellenes élkockak
cseréje
2xR-U-R'"-U-R-2U-R'-U
... kbzben: A kockat a fent 1athaté mddon tartsa ...

6) 3. szint - Sarokelemek beallitasa

6. [épésben a sarokelemeket forgatjuk a megfeleld pozicidba.
Az irdnyuk ekkor még mindegy.

Forditsa Ugy a kockat, hogy egy mar helyén [év6 sarokelem jobbra elére
nézzen, és tartsa igy az egész algoritmus alatt.
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... addig ismételje, amig minden sarokelem a helyére kerdil ...

7) 3. szint - Sarokelemek kirakasa
Véqil a megfeleld irdnyba forgatjuk a sarokelemeket.

Forditsa Ugy a kockat, hogy a kirakandé sarokelem jobbra el6re nézzen.

Ha kirakta a sarkot, akkor csak a felsd oldalt forgassa el Ggy (U'), hogy

a kdvetkezd kirakandd sarokelem nézzen eldre.

A kocka tobbi része feltétleniil maradjon valtozatlan - lehet, hogy kdzben
latszblag 6sszevissza keverednek a elemek, de a végén minden a helyére kerdil!
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... addig ismételni, amig kirakja a sarkot, majd U’,
és megismételni a kovetkez6 sarokkal ...

% % Kész!
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