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Az elemek helyzetének meghatdroza-
sanal segit, ha megfigyeljik az elem
aranyszin( oldalainak alakjat és szamat:

+Olyan elem nincs, aminek 3 arany-
szin({ oldala is van.

. Az alsé és felsd szint élelemei
trapéz alakuak, és 2 aranyszind
oldaluk van.

. Az alsé és fels6 szint sarok-
elemei ék alakuak, és
2 aranyszin{ oldaluk van.

« A k6zépsd szint kozép- és élelemei
trapéz, illetve ék alakuak, és csak
1 aranyszin({ oldaluk van.

+ Az alsé és felsd szint kozépelemei
kocka alakuak, és egyetlen négyzet
alakd, aranyszin( oldaluk van.

trapéz alaku
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Megoldasi utak

Az 1Q-kocka 6 oldalu. Ezek
kdzll két oldal 9 kiilénb6z8
méret(i elemet tartalmaz,

a tdbbi 4 oldalon pedig csak
6 elem latszik.

A két 9 elemes, atellenes oldal
a hagyomanyos Rubik-kocka
fehér (= magas elemek) és
sarga (= vékony elemek) olda-
lainak felel meg. Ezek segite-
nek a tajékozoddasban, és
Ugyeljen arra, hogy mindig
felll/alul helyezkedjenek el.

ék alaku
kozépelem

A kocka kildnleges
A alakja miatt az egyes

elemek a forgatdskor
kdnnyedén elakadhatnak, és
ha tul erés a nyomas, letérhet-
nek. Eppen ezért soha ne for-
gassa erdvel, inkabb prébaljon
rdérezni az elemek Gtjara.
Fontos: Ahhoz, hogy hasznal-
ni tudja az algoritmusokat, a
legfelsd szintnél kell kezdeni
a kirakast, azaz azzal a
9 elembdl 4ll6 szinttel, ame-
lyik a legvékonyabb szinttel
atellenben helyezkedik el.
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Forgatasok és algoritmusok

% @ az éramutato jarasaval
L L' megegyezd iranyba
forgatni
/ n F =front (eldl)
R R+ L =left(balra)
R =right (jobbra)
U =up (fent)
T = 5 _own(ent)
V) V) 2X
D D' 2F =2x
front (el6l)
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Kocka atforditasa Fflelemek forgatésa

Elelemek kirakdsa (sérga kereszt)
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az éramutatoé jarasaval
ellentétesen forgatni
F' =front (eldl)

L' = left (balra)

R' =right (jobbra)

U’ =up (fent)

D' =down (lent)
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2F' =2x front (eldl)

Megoldas 8 Iépésben

Részfeladatok - a legvastagabb (,,fehér")
szint fellletébdl kiindulva.

A 2. 1épésben és a 4. [épéstdl a kockat
.fehér" oldaldval lefelé forditjuk.
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6) 3. szint: 7) 3. szint: 8) 3. szint:
Elelemek Sarokelemek Sarokelemek
bedllitdsa bedllitasa kirakasa
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A kocka mindig olyan iranyban legyen, ahogy az abran lathato, és
az algoritmus végzése soran mindig tartsa ebben a poziciéban!
1) 1. szint - Elelemek kirakasa (fehér kereszt)

Keresse meg a legvastagabb kdzépelemet (,,fehér"), és forditsa
a kockat ugy, hogy ez az elem felfelé nézzen.

Mozgassa a ,fehér” élelemeket a hozzatartozo kdzépelemek folé:
a) a kozépkocka aldl (a) a kdzépkocka folé

D-R-F' -R'
b) a kozépkocka melldl (b) el6szor le @) ...
R'-D'-R

... majd a kdzépkocka folé

D-R-F'-R'
Ha az élkocka elforgatva van a helyén, akkor forgassa ismét lefelé
(F) majd ismételje meg az a) algoritmust.
2) 2. szint - Kozépelemek forgatasa

A 2.szint kézépelgzmei mind a hely(kdn vannak, de lehetséges,
hogy elforgatva. Allitsa ezeket a helyes iranyba.

Forditsa fejre az egész 1Q-kockat (a ,,sdrga” lesz felll)!
Biztositsa a mar kirakott élelemet: forgassa fel (a)-bdl (b)-be,
igy nem fog eltekeredni:
2F' - U
Allitsa be a kbzépelemet.
2F (ismételve, amig helyére keriil)
Forgassa vissza lefelé jobbra az élelemet az (a) pozicidba:
U' - 2F
3) 1. szint - Sarokelemek kirakasa

Forditsa at az egész 1Q-kockat (a ,,fehér"” lesz felll).

Forgassa a kivant sarokelemet az (@) pozicidba. Ezutan végezze
el az algoritmust, akdr tébbszor ismételve, amig kirakja a saroke-
lemet:

R' - D' - R - D (ismételni, amig ki nem rakja)

4) 2. szint - Elelemek kirakasa

Forditsa at az eqész 1Q-kockat, a ,,fehér" lesz alul, a ,,sarga” felll.
Harom kiilénbdz6 eset lehetséges:

1) és 2) eset: A keresett élkocka a felsd szinten van.

Forgassa a kivant élelemet a hozzatartozé kdzépkocka f6lé, az (@)
poziciéba.

Forgassa el egyszer prébaképp a frontoldalt balra (F'), igy lathatja,

hogy az élkocka a megfeleld irdnyba néz-e. Forgassa vissza ismét a
frontoldalt (F).

1) eset Ha j6 irdnyba 4ll, illessze be az élelemet balra:
U-L'-U-L-U-F-U-F

2) eset Amennyiben nem, Ugy forgassa ...
.. 1Ix U (az élelemet (a)-bdl (b)-be),
... majd az egész 1Q-kockat gy, hogy az élelem megint

eldl legyen,
utana tegye helyére az élelemet jobbra:

U-R-U'-R'-U-F-U-F
3) eset Ha az élelem oldalt, a kozéps6 szinten (c) van, de elforgatva
vagy rossz poziciéban, akkor forgasson ide el6sz6r a fenti algoritmu-
sok egyikével egy tetsz6leges masik élelemet a felsd szintrdl, hogy

a keresett élelemet onnan forgathassa be (a). Ezutan jarjon el gy,
ahogy az 1) vagy 2) esetnél.
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5) 3. szint - Elelemek forgatésa (,,sarga"” kereszt)

A kocka most harom lehetséges eset valamelyikének felel meg:
Pont = a4 élelem egyike sem all jé irdnyban.

Sarok = két egymds melletti élelem jé irdnyban &ll.

Vonal = két atellenes élelem jé irdnyban &ll.

(A poziciét az alatta elhelyezked6 k6zépelemhez képest most nem
vesszik figyelembe!)

A kiindulasi poziciétdl fliggéen végezze el az algoritmust 1-3-szor.
A kockat minden esetben Ugy tartsa, ahogy az abran lathaté.
Pont: 1x F-R-U-R'-U'-F = sarok
Forditsa Ugy a kockat, hogy a sarok balra, hatra nézzen.

Sarok: 1x F-R-U-R'-U'-F' = vonal

Forditsa a kockat Ugy, hogy a vonal balrél jobbra vezessen.
Vonal: 1x F-R-U-R'-U'-F = kereszt

6) 3. szint - Elelemek kirakasa

Most ki kell cseréini az élelemeket Ugy, hogy az oldalak megfeleld
kdzépelemei f6l6tt legyenek. Ehhez forgassa el el6szor a fels6
szintet, amig két egyezd élelem-kdzépelem kombinacié keletkezik.
A kocka most két lehetséges eset valamelyikének felel meg:

A két megfeleld pozicidju élelem (a/b) egymadssal atellenben van,
vagy szomszédos oldalakon. A kiinduldsi poziciétél fliggbéen
végezze el az algoritmust 1-2-szer. A kockdt minden esetben Ugy
tartsa, ahogy az dbran Iathaté.

egymassal atellenben: 1x R-U-R'-U-R-2U-R'-U
= szomszédos oldalakon

szomszédos oldalakon: 1x R-U-R'-U-R-2U-R'-U

A 4 élelem most a megfelel6 kdzépelemek fol6tt van.

7) 3. szint - Sarokelemek kirakasa

Keressen egy olyan sarokelemet, ami mar megfelel6 pozicidban
van. Figyelem: Csak a sarokelem helyzete szamit, az mindegy,
hogy el van-e fordulva vagy sem.

Ha nincs olyan sarokelem, ami a megfeleld helyen van, akkor
alkalmazza egyszer az algoritmust, és utana keressen egyet.
Tartsa Ugy a kockat, hogy ez a sarokelem el8re nézzen.
Végezze el az algoritmust egyszer vagy tébbszdr, amig minden
sarokelem a helyére kerdil.

U-R-U'-L'-U-R'-U'-L
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8) 3. szint: - sarokelemek kirakdsa

Tartsa Ugy a kockat, hogy az elsd elforgatandd sarokelem elére
nézzen. Fontos: Az algoritmusok k6zo6tt ne forgassa el magat
az 1Q-kockat, csak a felso szintet! Ne tévessze meg, ha kdzben
Ugy néz ki a elem, mintha teljesen 6sszekeveredtek volna az ele-
mei... Csak végezze tovabb az algoritmust, amig az 6sszes elemet
kirakja.
1. Ezutan végezze el az algoritmust, akar tobbszér ismételve,
amig kirakja a sarokelemet:
R' - D' - R - D (ismételve, amig kirakja ezt a sarokelemet)

2. Forgassa el a legfelsd szintet az dramutatd jarasaval ellentétes
iranyban, hogy a kdvetkezd elforgatott sarokelem el6refelé
nézzen:

U’ (amig a kovetkezd elforgatott sarokelem eldre néz)

3. Végezze el az algoritmust, akar tobbszor ismételve, amig
kirakja a sarokelemet:
R' - D' - R - D (ismételve, amig teljesen kirakja ezt
a sarokelemet)

4. Forgassa el a legfels6 szintet az éramutatd jarasaval ellentétes
iranyban, hogy a kdvetkez8 elforgatott sarokelem el6refelé
nézzen:

U’ (a kovetkezo elforgatott sarokelem nézzen elGre)

5. Végezze el az algoritmust, akar tébbszor ismételve, amig
kirakja a sarokelemet:
R' - D' - R - D (ismételve, amig kirakja ezt a sarokelemet)

... és igy tovadbb, amig minden sarokelemet ki nem rakott.

Lehet, hogy a felsé szintet méq egyszer el kell forgatni, hogy
minden mez6 a helyére keriiljon - és kész!
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