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stfedovy kamen (1 strana)

kamen s hranou
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kdmen s hranou (1 st£=
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PFi orientaci Vam pomUZe, kdyZ budete

ddvat pozor na tvar a pocet zlatych

stran kamenu:

*Neexistuji Zadné kameny, které by

meély 3 zlaté strany.

. Kameny s hranou horni a
spodni Grovné jsou lichob&z-
nikové a maji 2 zlaté strany.

. Rohové kameny horni a
spodni Urovné jsou klinovité
a maji 2 zlaté strany.

+ Stredové kameny a kameny s hranou
stfedni Urovné jsou lichobé&Znikové,
pfip. klinovité a maji 1 zlatou stranu.

+ Stfedové kameny horni a spodni
Urovneé jsou krychlovité a maji jako
jediné jednu ¢tvercovitou zlatou stranu.
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horni Groven

Cesty vedouci

stfedovy kamen R
ke slozeni kostky

(1barva)

IQ kostka se sklada ze 6 ploch.

kdmen s hranou . AR o«
Z nich maji dvé plochy 9 ruzné

= vysoka (2 barvy)

strednl (roven

~modra*

lichobéZnikovy
kdmen s hranou

velkych kamend, zbyvajici 4
plochy maji jen 6 kamend.
Obé protilehlé plochy, z nichZ
ma kazda 9 kamen(, odpovidaji
bilé ploSe

(= vysokym kamendm) a Zluté
plo3e (= plochym kamendm)

u zndmé Rubikovy kostky.
SlouZi zakladnf orientaci, takZze
byste méli kostku drzet vzdy
tak, aby byly nahote/dole.

rohovy kdamen
(3 barvy)

klinovity stfedovy
kdmen

Kvali zvlastnimu tvaru
A kostky se mohou jed-

notlivé kameny béhem
otaceni mirné zaklinit, a pfilis-
nym tlakem vylomit. Kostku
proto nikdy nepretacejte ndsi-
lim, ale snazte se pfi otacenfi
nahmatat mezery.
Dulezité: Abyste na konci
mohli pouzit dané algoritmy,
zacnéte nejvysSsi Urovni, kterd
se skldda z 9 kamen( stejné
jako protilehld nejplossi Groven.

lichobéznikovy
kdmen s hranou

klinovity
_rohovy kdmen

klinovity kdmen
s hranou

krychlovity
stfedovy kamen

Otacivé pohyby a algoritmy

otacet ve sméru hodino- otacet proti sméru hodinovych

vych rucicek rucicek
= front (vpredu) F' = front (vpredu)
= left (vlevo) L' = left (vlevo)

" =right (vpravo)
U’ = up (nahore)
D' =down (dole)

2X 2X

2F = 2x front (vpfedu) 2F'= 2x front (vpredu)

= up (nahore)

F

L

R =right (vpravo)
U

D =down (dole)

Slozeni v 8 etapach

Cile jednotlivych etap - vychdzejic z nejvyssi
(,,bilé") Urovné na horni strané.

V kroku 2 a od kroku 4 se kostka otoci ,,bilou”
plochou smérem dold.

& W

neslozeny 1) troved 1: 2) Urovedi 2: 3) troved I:

stav sloZeni kamenii  otoCeni kostky ~ otoCeni kostky
s hranou (bily ~ otoCeni stfedovych slozeni rohovych
kFiz) kamen( kamen

TS @
i i i 1B g

4) drovef 2: 5) Urovef 3: 6) Groven 3: 7) Uroveri 3: 8) troven 3
otoceni kostky otoCeni kamenU's roztfidéni kameni  roztfidéni rohovych sloZeni rohovych
slozeni kamend  hranou (Zluty kfZ) s hranou kamend kamenu

s hranou
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Kostku vyrovnejte vzdy tak, jak vidite na obrazku, a drzte ji béhem
pouzivani algoritmu v této poloze!
1) Uroven 1 - slozeni kamenu s hranou (,,bily" kFiz)

Najdéte nejtlustsi stfedovy kdmen (,,bily") a kostku otocte tak, aby
leZel nahofe.

Umistéte kazdy ,,bily” kdmen s hranou nad stfedovy kamen, ktery
k nému patfi:
a) z polohy pod stfedovym kamenem (a) smérem nahoru do polohy
D-R-F' -R'
b) z polohy na boku od stfedového kamene (b) nejdfiv dold (@) ...
R'-D'-R
... a potom nahoru do polohy
D-R-F'-R'
Pokud lezi kdmen s hranou ve své poloze pretoceng, otocte jej
znovu doltd (F) a opakujte algoritmus a).
2) Uroven 2 - otaéeni stfedovych kamenu
Stredové kameny 2. Urovné jsou sice vSechny ve spravné poloze,
ale je mozné, Ze jsou pretoCené. Nyni je sprdvné vyrovnejte.
Celou kostku oto¢te vzhidru nohama (,,Zlutou” nahoru)!
Zajistéte nejdriv jiz slozeny kdmen s hranou (a) nahoru doleva (b),
abyste jej opét nepretocili:
2F' - U
Vyrovnejte stfedovy kamen.
2F (tolikrat, dokud nebude spravné)
Otocte kdmen s hranou opét doprava dold do polohy (a):

U' - 2F
3) Uroveri 1 - slozeni rohovych kamenu

Celou kostku opét otocte (,,bilou” nahoru).

Hledany rohovy kdmen otocte do polohy (a). Algoritmus pak
pouzijte tolikrat, dokud nebude rohovy kdmen sprdvné sedét:

R' - D' - R - D (tolikrat, dokud nebude celé spravné)

4) Uroven 2 - sloZeni kamenu s hranou

Otocte celou kostku opét ,,bilou” dold a ,.Zlutou" nahoru.
Existuji 3 mozné pfipady:

Pripad 1 + 2: Hledany kdmen s hranou leZi v horni Grovni.

Otocte hledany kamen s hranou nad jeho pFislusny stfedovy kdmen
do polohy (a).

Otocte 1x na zkouSku pfedni ¢ast doleva (F'), abyste vidéli, jestli
bude kdmen s hranou spravné vyrovnany v poloze. Predni ¢4st
otocCte opét zpét (F).

Pripad 1) Pokud ano, posurite kdmen s hranou doleva:
U-L'-U-L-U-F-U-F
Pripad 2) Pokud ne, otocte ...

... 1x U (kdmen s hranou z (a) do (b)),

... potom celou kostku, aby byl kAmen s hranou opét

vpredu,

potom posurte kdmen s hranou doprava:

U-R-U'-R'-U-F-U-F
Pripad 3) KdyZ lezi kdmen s hranou na boku ve stfedni tGrovni (c),
ale je pretoCeny nebo v nespravné poloze, otocte nejdriv pomoci
jednoho shora uvedeného algoritmu libovolny jiny kdmen s hranou
z horni Urovné na toto misto, abyste odtud mohli pfetocit hledany

kdmen s hranou (a). Potom postupujte tak, jak bylo popsano v bodech
Pripad 1 nebo 2.
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5) Uroveii 3 - otaéeni kament s hranou (,,Zluty" kFiz)
Na své kostce nyni vidite jeden z nésledujicich 3 moZnych pripadi:

Bod = Z&adny ze 4 kamen( s hranou neni spradvné vyrovnany.
Roh = 2 kameny s hranou, leZici vedle sebe, jsou spravné.
Cadra = 2 protilehlé kameny s hranou jsou spravné.

(Poloha smérem ke stfedovym kamen(m, leZicim pod nimi, zatim
jesté neni dileZitd!)

V zavislosti na vychozi poloze pouZijte algoritmus 1-3x. Kostku je
nutno pokazdé vyrovnat tak, jak vidite na obrazku.

Bod: 1x F-R-U-R'-U'-F =roh
Kostku otoCte rohem doleva dozadu.

Roh: 1x F-R-U-R'-U'-F = ¢ara
Kostku otocte tak, aby ¢dra vedla zleva doprava.

Cara: 1x F-R-U-R'-U-F = kFiz

6) Uroven 3 - roztfidéni kamenil s hranou

Kameny s hranou je nyni nutno vyménit tak, aby se kazdy z nich
dostal do polohy nad sprdvny stfedovy kdmen bocni plochy.

K tomu Ucelu otacejte nejdriv horni drovni tak dlouho, dokud
neuvidite dvé shody. Na své kostce nyni vidite jeden ze 2 moznych
pfipadu:

Oba spravné umisténé kameny s hranou (a/b) leZi naproti sobé
nebo pFes roh. V zavislosti na vychozi poloze pouZijte algoritmus
1-2x. Kostku je nutno pokaZzdé vyrovnat tak, jak vidite na obrazku.

naproti sobé: 1x R-U-R'-U-R-2U-R'-U = pres roh
pres roh: 1x R-U-R'-U-R-2U-R'-U

VSechny 4 kameny s hranou nyni leZi spravné nad bo¢nimi stfedo-
vymi kameny.

7) Uroven 3 - roztfidéni rohovych kamend

Najdéte néjaky rohovy kdmen, ktery uz je ve spravné poloze.
Pozor: Jednd se pouze o polohu kamenu na spravném rohu,
nezalezi na tom, jestli je pfetoceny, nebo ne.

Pokud neni Zadny rohovy kamen ve spravné poloze, pouZijte jednou
algoritmus a potom hledejte spravny rohovy kdmen.

Kostku drZte tak, aby tento rohovy kdmen ukazoval dopredu. Algo-
ritmus pak pouZijte tolikrdt, dokud nebudou leZet v§echny rohové
kameny ve spravnych polohdch.

U-R-U'-L'-U-R'-U'-L



8) Uroven 3 - slozeni rohovych kament

Vyrovnejte kostku dopfedu rohovym kamenem, kterym chcete
otacet jako prvnim. Dulezité: Mezi jednotlivymi algoritmy uz
neotacejte samotnou kostkou, ale jen nejvyssi drovni! Nenechte
se zmast tim, Ze bude kostka béhem otaceni vypadat Upiné bezna-
déjné pretocend ... algoritmus provadéjte disledné potad dal, dokud

nebudou vSechny kameny lezet spravné.

1. Algoritmus pouzijte tolikrat, dokud nebude rohovy kamen dplné
spravné vyrovnany: R - D' - R - D (tolikrat, dokud nebude
tento rohovy kamen cely spravné)

2. Otacejte nejvyssi drovni proti sméru hodinovych rucicek, dokud
nebude dalSi pretoCeny rohovy kdmen ukazovat dopredu:
U’ (dokud nebude dalSi pretoceny rohovy kamen vpredu)

3. Algoritmus pouZzijte tolikrat, dokud nebude rohovy kdmen Uplné
spravné vyrovnany: R - D' - R - D (tolikrat, dokud nebude
tento rohovy kamen cely spravné)

4. Otacejte nejvyssi Urovni proti sméru hodinovych rucicek, dokud
nebude dalsi pfetoCeny rohovy kdmen ukazovat dopfedu:
U’ (dokud nebude dalSi pretoceny rohovy kamen vpredu)

5. Algoritmus pouZijte tolikrat, dokud nebude rohovy kdmen Upiné
spravné vyrovnany: R’ - D' - R - D (tolikrat, dokud nebude
tento rohovy kamen cely spravné)

... atd., dokud nebudou vSechny rohové kameny spravné vyrovnané.

Je mozné, Ze bude nutno nejvyssi Uroven jesté jednou otocit,
aby k sobé vSechna poli¢ka spravné priléhala - hotovo!
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