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Pri orientacii pomaha vSimanie si
tvaru a poctu zlatych strdn kamenov:

+Neexistuje Ziaden kamenfi s 3 zlatymi
stranami.

. Krajné kamene hornej

a dolnej Urovne su trapézové
a maju 2 zlaté strany.

. Rohové kamene hornej
a dolnej drovne su klinové
a maju 2 zlaté strany.
+Stredové a krajné kamene strednej
urovne su trapézové, resp. klinové
a maju 1 zlatd stranu.
+ Stredové kamene hornej a dolnej

Urovne maju tvar kocky a ako jediné
maju kvadratickd zlatd stranu.
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— dolna drovefi = plochd
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~modra*

trapézovy
krajny
kamen

kockovy
stredovy kamen

oto¢né pohyby a algoritmy

otocit
v smere hodinovych ruciciek

= front (vpredu)

left (vlavo)

right (vpravo)

up (hore)

= down (dole)
2Xx
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2F = 2x front (vpredu)
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Metody riesenia

IQ kocka sa skladd zo 6 pldch.
Dve z nich maju 9 kameriov

s roznou velkostou, zvy3né

4 obsahuju len 6 kamenov.
Obe protilahlé plochy, kaZzda
s 9 kamenmi, zodpovedaju
bielej (= vysoké kamene) a ZI-
tej ploche (= ploché kamene)
na beZnej Rubikovej kocke.
SldZia na hlavnu orientaciu

a mali by ste ich mat vzdy
hore a dole.

klinovy
stredovy
kamen

Vdaka Specifickému
A tvaru sa kamene pri
otacani moézu lahko
zachytit a pri prili§ vysokom
tlaku ich vylomite. Nikdy ich
preto neotdcajte nasilim, ale
snazte sa vyvinut si pri otacani
cit pre Skary.
Dolezité: Aby ste mohli
nakoniec vyuZit algoritmy,
zacnite s najvyssou Uroviou -
oproti najplochejsej Urovni,
ktord sa skladd z 9 kameriov.

trapézovy
krajny kamef

klinovy
_rohovy kamef

klinovy
krajny kamef

otoéif
proti smeru hodinovych ruciciek

F' =front (vpredu)

L' = left (viavo)

R' =right (vpravo)

U’ =up (hore)

D' =down (dole)
2Xx

2

2F' = 2xfront (vpredu)

RieSenie v 8 etapach

Etapové ciele - vychddzajlc z najvyssej
(,,bielej") drovne na hornej strane.

V kroku 2 a od kroku 4 sa kocka oto¢i ,,bielou”
plochou nadol.
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nerieseny 1) Urove 1: 2) Uroveri 2: 3) Uroven 1:
stav vyriedenie krajnych  otoCenie kocky otocenie kocky
kamefov (biely kriz) ~ otoCenie stred. kamefov vyrieSenie rohovych kamenov

BT T
i o 5 3 g

4) Urovefi 2: 5) Uroven 3: 6) Uroven 3: 7) Uroven 3: 8) Urover 3:
otocenie kocky otoCenie krajnych  triedenie triedenie rohovych  vyrieSenie
vyrieSenie kraj. kamefiov kamefiov (ZIty kriZ) kraj. kamefiov  kamefiov rohovych kamefiov
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Vyrovnajte kocku vZdy tak, ako je to zobrazené a podrzte ju pocas
vykondvania algoritmov v tejto polohe!
1) Uroven 1 - vyrieSenie krajnych kamenov (,,biely" kriz)
Pohladajte najhrubsi stredovy kamen (,,biely”) a otoCte kocku tak,
aby lezal hore.
Umiestnite ,,biele” krajné kamene nad prisluSnymi stredovymi
kamenmi:
a) od dolného stredového kamena (a) nahor do polohy
D-R-F' -R'
b) zo strany od stredového kamena (b) najprv nadol @) ...
R'"-D'-R
... potom nahor do polohy
D-R-F'-R'
Ak je krajny kamen v polohe preto€eny, otocte ho znova nadol (F)
a zopakujte algoritmus a).
2) Uroven 2 - otoéenie stredovych kameriov

Stredové kamene 2. Urovne su sice vSetky v polohe, ale prip.
pretocené. Teraz ich sprdvne vyrovnajte.

Prevratte cell kocku na hlavu (,,zItd" hore)!
Zaistite najprv uz vyrie$eny krajny kamen (@) nahor nalavo (b),
aby ste ho znova nepretodili:
2F'-U
Vyrovnaijte stredovy kameni.
2F (kym nebude spravne)
PretocCte krajny kamen znovu do polohy vpravo dolu (a):

U' - 2F
3) Uroveni 1 - vyrieSenie rohovych kamefiov
Znova prevratte celd kocku (,,biela” hore).

Otocte hladany rohovy kamen do spravnej polohy (a).
Potom vykondvajte algoritmus dovtedy, kym nebude rohovy
kamen sprdvne umiestneny:

R' - D' - R - D (dovtedy, kym nebude kompletne spravne)

4) Uroven 2 - vyrieSenie krajnych kamefov
Prevratte cell kocku znova ,,bielou” nadol a ,,Zltou" nahor.
Su tri mozné pripady:
Pripad 1 + 2: Hladany krajny kamen je na hornej Grovni.
Otolte hladany krajny kamen cez jeho prislusny stredovy kamen
do polohy ().
Otocte 1x na skusku prednt ¢ast dolava (F"), aby ste videli,
¢i krajny kamen smeruje do polohy sprdvne vyrovnany.
Otocte prednd ¢as znova naspat (F).
Pripad 1) Ak ano, vioZte krajny kameri vlavo:
U-L-U-L-U-F-U-F
Pripad 2) Ak nie, otolte ...
... Ix U (krajny kamenfi z (a) do (b)),
... potom celtl kocku, aby bol krajny kamen znova

vpredu,

potom vloZte krajny kamen vpravo:

U-R-U'-R-U-F-U-F
Pripad 3) Ak je krajny kamen na strane v strednej trovni (c),
ale pretoCeny alebo na nespravnej polohe, otolte najprv s jednym
z vy$$ie uvedenych algoritmov lubovolny iny krajny kamen z hornej
Grovne na toto miesto, aby ste hladany krajny kamen odtialto
pretocili inam (a). Potom postupujte tak, ako je opisané v pripade
1alebo 2.
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5) Uroven 3 - otoéenie krajnych kamenov (,,zIty" kriz)
Vasa kocka ukazuje teraz jeden z 3 moznych pripadov:

Bod = Ziaden zo 4 krajnych kameriov nie je vyrovnany spravne.
Roh = dva vedla seba leZiace krajné kamene st spravne.
Linia = dva proti sebe leZiace krajné kamene su spradvne.

(Poloha k stredovym kamefiom leZiacim pod nimi nas tu este
nezaujimal)

V zavislosti od vychodiskovej polohy vykonajte algoritmus 1 - 3x.
Kocka musi byt vZdy vyrovnana tak, ako je to zobrazené.

Bod: 1x F-R-U-R'-U'-F =roh
Otocte kocku s ronom dolava dozadu.

Roh: 1x F-R-U-R'-U'-F = linia
Otocte kocku tak, aby Iinia viedla zlava doprava.

Linia: 1x F-R-U-R'-U"-F' = Kkriz

6) Uroven 3 - triedenie krajnych kamefiov

Krajné kamene sa musia teraz vymenit tak, aby sa vZdy uloZili

nad spradvnymi stredovymi kamenimi bo¢nych pléch. Na to otacajte
vzdy hornu uroven, kym sa nedosiahnu dve zhody. VaSa kocka
ukazuje teraz jeden z 2 moznych pripadov:

Oba spravne umiestnené krajné kamene (a/b) leZia proti sebe
alebo nad rohom. V zavislosti od vychodiskovej polohy vykonajte
algoritmus 1- 2x. Kocka musi byt vZdy vyrovnana tak, ako je to
zobrazené.

oproti: IXx R-U-R'-U-R-2U-R'-U = nad rohom
nad rohom: iXx R-U-R'-U-R-2U-R'-U

VSetky 4 krajné kamene su teraz spravne nad bo¢nymi stredovymi
kamenmi.

7) Uroven 3 - triedenie rohovych kamenov

Vyhladajte rohovy kamen, ktory je uz spravne umiestneny.
Pozor: Ide len o polohu kamefa na spravnom rohu.

Nie je podstatné to, Ci je pretoceny alebo nie.

Ak nie je spravne umiestneny Ziaden rohovy kamen, aplikujte raz
algoritmus a potom pohladajte spravny rohovy kamen.

Podrzte kocku tak, aby tento rohovy kamen ukazoval dopredu.
Vykondvajte potom algoritmus tak ¢asto, kym nebudu vSetky
rohové kamene v spravnej polohe.

U-R-U'-L'-U-R'-U'-L
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8) Uroven 3 - vyrieSenie rohovych kamefiov

Vyrovnaijte kocku s prvym otacanym rohovym kamenom dopredu.
Délezité: Medzi algoritmami kocku samotnu uz nepretacajte,
ale len najvyssiu Groven! Nenechajte sa znechutit tym, Ze kocka
bude medzi¢asom vyzerat beznddejne poprehadzovana - vyko-
navajte algoritmus dbsledne dalej, kym nebudu vSetky kamene
ulozené spravne.

Vykonavajte algoritmus dovtedy, kym nebude rohovy kamen
kompletne spravne vyrovnany:

R' - D' - R - D (dovtedy, kym nebude tento rohovy kamen
kompletne spravne)

1
2. Otacajte najvyssiu Uroven proti smeru hodinovych ruciciek,
kym nebude najbliZsi preto¢eny rohovy kameri smerovat
dopredu:
U’ (kym nebude najbliZsi preto¢eny rohovy kamen vpredu)
3. Vykonavajte algoritmus dovtedy, kym nebude rohovy kamen
kompletne spravne vyrovnany:
R' - D' - R - D (dovtedy, kym nebude tento rohovy kamen
kompletne spravne)
4,
5.

Otdacajte najvysSiu Uroven proti smeru hodinovych ruciciek,
kym nebude najblizsi pretoceny rohovy kamen smerovat
dopredu:

U’ (kym nebude najbliZsi pretoceny rohovy kamen vpredu)
Vykondvajte algoritmus dovtedy, kym nebude rohovy kamer
kompletne sprdvne vyrovnany:

R' - D' - R - D (dovtedy, kym nebude tento rohovy kamen
kompletne spravne)

atd., kym nebudt vSetky rohové kamene vyrovnané spravne.

V pripade potreby musite teraz este raz otocit najvyssiu
uroven, kym nebudu vSetky polia spravne k sebe - hotovo!
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