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Wege zur Losung

T, Mittelstein (1 Farb

Mittelstein ( Sefte) nweip ttelsteln (1 Farbe) Der IQ-Wirfel besteht aus 6
?zagts.EeIn , Flachen. Zwei davon zeigen
El(et% g obere Ebene  Kantstein 9 unterschiedlich grofe
ckstein N~ = hoch 2 Farben)

(2 Seiten) I x ( Steine, die anderen 4 Flachen

— ittlere Ebene Eckstein zeigen nur 6 Steine.

Mlgteeiltit)eln / — Mittlere Ebené (3 Farben) Die beiden gegeniiberliegen-
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Bei der Orientierung hilft es, auf die
Form und die Anzahl der goldenen
Seiten der Steine zu achten:

+Es gibt keine Steine mit 3 goldenen

Seiten. Kan
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Die Kantsteine der oberen
und unteren Ebene sind
2 goldene Seiten.
. Die Ecksteine der oberen
férmig und haben 2 goldene
Seiten.
leren Ebene sind trapez- bzw. keil-for-
mig und haben 1 goldene Seite.
ren Ebene sind wirfel-férmig und ha-
ben als einzige eine quadratische gol-

trapez-férmig und haben
und unteren Ebene sind keil-
+Die Mittel- und Kantsteine der mitt-
*Die Mittelsteine der oberen und unte-
dene Seite.
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1) Ebene 1:

ungeldster
Status

(weipes Kreuz)

:Iuntere Ebene = flach

trapez-formiger

. . . —
wiirfel-férmiger
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2) Ebene 2:
Kantsteine 16sen Wiirfel drehen

den Fldachen mit jeweils 9 Stei-
nen entsprechen der weipen
(= hohe Steine) und der gelben
Flache (= flache Steine) beim
herkdmmlichen Zauberwdirfel.
Sie dienen der Hauptorientie-
rung und sollten immer oben/
unten gehalten werden.

keil-formiger
Mittelstein
tstein Durch die besondere
A Form kdnnen sich die
Steine beim Drehen
leicht verhaken und bei zuviel
Druck ausbrechen. Drehen Sie
daher niemals mit Gewalt,
sondern erfiihlen Sie beim
Drehen die Fugen.

Wichtig: Damit zum Schluss
die Algorithmen anwendbar
sind, beginnen Sie mit der
hochsten Ebene, die - gegen-
Uberliegend von der flachsten
Ebene - wie diese aus 9 Stei-
nen besteht.

trapez-férmiger
__ Kantstein

keil-formiger
Eckstein

keil-férmiger
Kantstein

ttelstein

Drehbewegungen und Algorithmen

im Uhrzeigersinn drehen gegen den Uhrzeigersinn drehen
F = front (vorne) F' =front (vorne)
L = left (links) L' =left (links)
R =right (rechts) R' =right (rechts)
U =up (oben) U' =up (oben)
D =down (unten) ' = down (unten)
2Xx 2Xx

~

2F =2x front (vorne)

b §

2F'= 2x front (vorne)

Losen in 8 Etappen

Etappenziele - ausgehend von der hdchsten
(,weifen”) Ebene auf der Oberseite.

In Schritt 2 und ab Schritt 4 wird der Wirfel
mit der ,,weif3en” Flache nach unten gedreht.

3) Ebene t:
Wiirfel drehen

Mittelsteine drehen Ecksteine l6sen
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4) Ebene 2: 5) Ebene 3: 6) Ebene 3: 7) Ebene 3: 8) Ebene 3:
Wiirfel drehen  Kantsteine drehen Kantsteine sortieren Ecksteine sortieren Ecksteine ldsen
Kantsteine l6sen (gelbes Kreuz)
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Richten Sie den Wiirfel immer so wie dargestellt aus und halten Sie
ihn wahrend der Ausfiihrung der Algorithmen in dieser Position!
1) Ebene 1 - Kantsteine positionieren (der ,,weife" Stern)

Suchen Sie den dicksten Mittelstein (,,weif3") und drehen Sie den
Wirfel so, dass dieser oben liegt.

Positionieren Sie die ,,weifen” Kantsteine Gber den jeweils-
zugehdorigen Mittelsteinen:

a) von unterm Mittelstein (a) nach oben in Position
D-R-F'-R
b) von seitlich vom Mittelstein (b) zundchst nach unten () ...
R'-D'-R
... dann nach oben in Position
D-R-F'-R
Wenn der Kantstein verdreht in Position liegt, drehen Sie ihn
erneut nach unten (F) und wiederholen Sie den Algorithmus a).
2) Ebene 2 - Mittelsteine drehen

Die Mittelsteine der 2. Ebene sind zwar alle in Position, ggf. aber
verdreht. Richten Sie diese nun korrekt aus.

Drehen Sie den kompletten Wirfel auf den Kopf (,,gelb” oben)!
Sichern Sie zundchst den bereits geldsten Kantstein (@) nach oben
links (b), um ihn nicht wieder zu verdrehen:

2F'-U
Richten Sie den Mittelstein aus.

2F (so oft bis korrekt)
Drehen Sie den Kantstein wieder nach unten rechts in Position (a):

U'-2F
3) Ebene 1 - Ecksteine I6sen

Drehen Sie den kompletten Wiirfel wieder zurick (,,weip" oben).

Drehen Sie den gesuchten Eckstein in Position (a). Fihren Sie den
Algorithmus dann so oft aus, bis der Eckstein richtig sitzt:

R'- D' - R - D (so oft, bis komplett richtig)

4) Ebene 2 - Kantsteine Idsen

Drehen Sie den kompletten Wiirfel wieder mit ,, wei" nach unten
und ,,gelb” nach oben.

Es gibt drei mdgliche Falle:

Fall 1 + 2: Der gesuchte Kantstein liegt in der oberen Ebene.
Drehen Sie den gesuchten Kantstein Uber seinen zugehdérigen
Mittelstein in Position (a).

Drehen Sie 1x zur Probe die Front nach links (F'), um zu sehen, ob

der Kantstein richtig ausgerichtet in Position geht. Dehen Sie die
Front wieder zurlck (F).

Fall 1) Wenn ja, setzen Sie den Kantstein links ein:
U-L'-u-L-U-F-U-F
Fall 2) Wenn nicht, drehen Sie ...

... Ix U (Kantstein von (@) nach (b)),
... dann den kompletten Wiirfel, so dass der Kantstein wieder
vorne ist,
dann setzen Sie den Kantstein rechts ein:
U-R-U'-R'-U'-F'-U-F
Fall 3) Wenn der Kantstein seitlich in der mittleren Ebene liegt (¢),
aber verdreht oder falsch, drehen Sie zunachst mit einem der obigen
Algorithmen einen beliebigen anderen Kantstein von der oberen

Ebene dorthin, um den gesuchten Kantstein von dort heraus zu
drehen (a). Gehen Sie dann vor wie unter Fall 1 oder 2 beschrieben.



5) Ebene 3 - Kantsteine drehen (,,gelbes" Kreuz)
Ihr Wiirfel zeigt nun einen von 3 mdéglichen Fallen:

Punkt Punkt = keiner der 4 Kantsteine ist richtig ausgerichtet
Ecke = zwei nebeneinanderliegende Kantsteine sind richtig.
Linie = zwei gegeniberliegende Kantsteine sind richtig.
(Die Position zu den darunterliegenden Mittelsteinen interessiert
hier noch nicht!)
Je nach Ausgangsposition fihren Sie den Algorithmus 1-3x aus.
Der Wirfel muss jedesmal wie abgebildet ausgerichtet werden.
Punkt: 1x F-R-U-R'-U'-F' = Ecke

Ecke
Drehen Sie den Wiirfel mit der Ecke nach links hinten.
Ecke: 1x F-R-U-R'-U'-F' = Linie
Drehen Sie den Wiirfel so, dass die Linie von links nach rechts
fuhrt.
Linie: 1x F-R-U-R'-U'-F' = Kreuz
Kreuz

6) Ebene 3 - Kantsteine sortieren

o : Die Kantsteine mussen nun so ausgetauscht werden, dass sie
gegenuberliegend jeweils Uber den richtigen Mittelsteinen der Seitenfldchen zum
Liegen kommen. Dafiir drehen Sie zundchst die obere Ebene, bis
es zwei Ubereinstimmungen gibt. Ihr Wiirfel zeigt nun einen von
2 moglichen Fallen:

Die beiden richtig positionierten Kantsteine (a/b) liegen gegen-
Uber oder Uber Eck. Je nach Ausgangsposition fiihren Sie den
Algorithmus 1-2x aus. Der Wirfel muss jedesmal wie abgebildet
ausgerichtet werden.

gegeniiber:1x R-U-R'-U-R-2U-R'-U = liber Eck
iber Eck: 1x R-U-R'-U-R-2U-R'-U

Alle 4 Kantsteine liegen jetzt korrekt tiber den seitlichen Mittel-
steinen.

7) Ebene 3 - Ecksteine sortieren

Suchen Sie einen Eckstein, der bereits richtig positioniert ist.
Achtung: Es geht nur um die Position des Steins an der richtigen
Ecke, egal ob er verdreht ist oder nicht.

Falls kein Eckstein richtig positioniert ist, wenden Sie einmal den
Algorithmus an und suchen Sie dann den richtigen Eckstein.

Halten Sie den Wirfel so, dass dieser Eckstein nach vorne zeigt.
Flhren Sie dann den Algorithmus so oft aus, bis alle Ecksteine an
der richtigen Position liegen.

U-R-U'-L'-U-R'-U'-L



8) Ebene 3 - Ecksteine losen

Richten Sie den Wrfel mit dem ersten zu drehenden Eckstein
nach vorne aus. Wichtig: Zwischen den Algorithmen den Wiirfel
selbst nicht mehr drehen, sondern nur noch die oberste Ebene!
Lassen Sie sich nicht davon irritieren, dass der Wirfel zwischen-
durch heillos verdreht aussieht ... fihren Sie den Algorithmus
konseguent weiter aus, bis alle Steine richtig liegen.

1. FUhren Sie den Algorithmus so oft aus, bis der Eckstein
komplett richtig ausgerichtet ist
R'- D' - R - D (so oft, bis dieser Eckstein komplett richtiq)
2. Drehen Sie die oberste Ebene gegen den Uhrzeigersinn, bis der
nachste verdrehte Eckstein nach vorne zeigt.
U’ (bis ndchster verdrehter Eckstein vorne)
3. Flhren Sie den Algorithmus so oft aus, bis der Eckstein
komplett richtig ausgerichtet ist
R'- D' - R - D (so oft, bis dieser Eckstein komplett richtiq)

4. Drehen Sie die oberste Ebene gegen den Uhrzeigersinn, bis der
ndchste verdrehte Eckstein nach vorne zeigt.

U’ (bis ndchster verdrehter Eckstein vorne)

5. Flhren Sie den Algorithmus so oft aus, bis der Eckstein
komplett richtig ausgerichtet ist
R'- D' - R - D (so oft, bis dieser Eckstein komplett richtiq)

... Usw. bis alle Ecksteine richtig ausgerichtet sind.

Gegebenenfalls miissen Sie nun die oberste Ebene noch einmal
drehen, bis alle Felder richtig zueinander liegen - Fertig!
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ACHTUNG. Nicht fur Kinder unter
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