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Retro-TV-Spielekonsole

Bedienungsanleitung

Tchibo GmbH D-22290 Hamburg - 105778HB66XIX - 2019-07



Liebe Kundin, lieber Kunde!
Mit dieser Retro-TV-Spielekonsole ist dank 200 Retro-Videospielen
grenzenloser Spielspap fiir Grof und Klein garantiert!

Die Bedienung ist dank der wenigen, iibersichtlichen Steuerelemente
sehr einfach und intuitiv - Sie werden schnell herausfinden, wie die
verschiedenen Spiele funktionieren.

Wir wiinschen viel Spap beim Spielen!

Ihr Tchibo Team
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Sicherheitshinweise A

Lesen Sie aufmerksam die Sicherheitshinweise und benutzen Sie den Artikel
nur wie in dieser Anleitung beschrieben, damit es nicht versehentlich zu
Verletzungen oder Schdden kommt.

Bewahren Sie diese Anleitung zum spdteren Nachlesen auf.
Bei Weitergabe des Artikels ist auch diese Anleitung mitzugeben.

Verwendungszweck

« Der Artikel ist fiir den Privatgebrauch konzipiert und fir gewerbliche Zwecke
ungeeignet.

+ Verwenden Sie den Artikel nur unter moderaten klimatischen Bedingungen.

GEFAHR fiir Kinder

+ Halten Sie Kinder von Verpackungsmaterial fern.
Es besteht u.a. Erstickungsgefahr!

« Batterien kdnnen bei Verschlucken lebensgefahrlich sein.
Wurde eine Batterie verschluckt, kann dies innerhalb von 2 Stunden zu
schweren inneren Verdtzungen und zum Tode fihren.
Bewahren Sie deshalb sowohl neue als auch verbrauchte Batterien und den
Artikel fir Kinder unerreichbar auf. Wenn Sie vermuten, eine Batterie kdnnte
verschluckt oder anderweitig in den Kérper gelangt sein, nehmen Sie sofort
medizinische Hilfe in Anspruch.

« Die Batterien diirfen ausschlieBlich von Erwachsenen eingelegt oder
ausgetauscht werden.

WARNUNG fiir Personen mit Epilepsie oder Verdacht auf Epilepsie

+ Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kdnnen bestimmte visuelle
Einflisse (z.B. aufflackernde Lichter, wie sie in Videospielen vorkommen)
zu epileptischen Anfallen fiihren. Solche Anfalle kdnnen mit verschiedenen
Symptomen beginnen z.B. Schwindel, Veranderungen in der Sehleistung,
Augen- oder Gesichtszuckungen, Orientierungsverlust, Verwirrung oder
voriibergehender Bewusstseinsverlust. Personen, die ihr Bewusstsein
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verlieren, kdnnen sich durch in der Nahe befindliche Objekte oder durch
Hinfallen verletzen.

Falls beim Spielen solch ein Symptom auftritt, miissen Sie das Spielen sofort
beenden und drztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten Ihre Kinder beobachten
und diese nach den oben genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlich-
keit, dass derartige Anfdlle auftreten, ist bei Kindern und Teenagern grofer
als bei Erwachsenen.

WARNUNG vor gesundheitlichen Schdden beim Videospielen

- Machen Sie spatestens nach einer Stunde ununterbrochenen Spiels eine
Pause von 10 bis 15 Minuten. Stellen Sie dies insbesondere auch bei Kindern
sicher.

+ Spielen Sie nicht, wenn Sie miide oder erschdpft sind.
Horen Sie auf zu spielen, wenn Sie Kopfschmerzen verspiiren.

+ Spielen Sie immer in einem gut ausgeleuchteten Raum. Setzen Sie sich nicht
direkt vor den Bildschirm. Achten Sie auf einen mdglichst gropen Abstand.
WARNUNG vor Verletzungen

+ Sollte eine Batterie ausgelaufen sein, vermeiden Sie Kontakt mit Haut, Augen
und Schleimhduten. Spiilen Sie ggf. die betroffenen Stellen mit Wasser und
suchen Sie umgehend einen Arzt auf.

« Nicht wiederaufladbare Batterien diirfen nicht geladen werden.

« Batterien diirfen nicht auseinandergenommen, in Feuer geworfen oder
kurzgeschlossen werden.

VORSICHT - Sachschdden

+ Beachten Sie die Bedienungsanleitung Ihres Fernsehgerdtes, wenn Sie die
Spielekonsole daran anschliefen. Verwenden Sie zum Anschluss nur das mit-
gelieferte Kabel.

« Der Artikel ist nicht geeignet zur Verwendung mit wiederaufladbaren
Batterien (Akkus).



« Schiitzen Sie den Artikel sowie Batterien vor iibermdBiger Warme.
Nehmen Sie die Batterien aus dem Artikel heraus, wenn diese erschopft sind
oder Sie den Artikel Idnger nicht benutzen. So vermeiden Sie Schaden, die
durch Auslaufen entstehen kénnen.

« Die Anschlussklemmen im Batteriefach diirfen nicht kurzgeschlossen werden.

« Ersetzen Sie immer alle Batterien. Mischen Sie keine alten und neuen
Batterien, verschiedene Batterie-Typen, -Marken oder Batterien mit
unterschiedlicher Kapazitat.

+ Achten Sie beim Einsetzen der Batterien auf die richtige Polaritat (+/-).

+ Tauchen Sie den Artikel nicht in Wasser. Schiitzen Sie ihn vor Staub, Stopen,
Feuchtigkeit, direkter Sonneneinstrahlung und extremen Temperaturen.

+ Verwenden Sie zum Reinigen keine scheuernden oder dtzenden Mittel bzw.
harte Biirsten etc.

Technische Daten

Modell: 392 449 [ 392 858
Batterien: 3x1,5V LRO3(AAA)
Spiele: 200 8-Bit-Videospiele

Umgebungstemperatur:  +10 bis +40 °C

Made exclusively for: Tchibo GmbH, Uberseering 18, 22297 Hamburg,
Germany, www.tchibo.de

Im Zuge von Produktverbesserungen behalten wir uns technische und optische
Verdnderungen am Artikel vor.

‘§’§ www.tchibo.de/anleitungen c €



Auf einen Blick (Lieferumfang)

Ein-/Aus-Schalter
ON OFF

Joystick

(zum Stevern) Anschlussbuchse AV

flir Fernsehgerdt

Kontroll-Leuchte

Aktionstaste A Aktionstaste B

Anschlusskabel fiir
Fernsehgerdt

ohne Abbildung:
3 Batterien



Batterien einlegen / wechseln

GEFAHR fiir Kinder - Lebensgefahr durch Ersticken/Verschlucken
/ ' \ - Halten Sie das Verpackungsmaterial von Kindern fern.
Entsorgen Sie es sofort.
- Die Batterien diirfen ausschlieflich von Erwachsenen eingelegt
oder ausgetauscht werden.

D> Schieben Sie den Ein-/Aus-Schalter hinten an der Konsole auf OFF, sollte
dies noch nicht der Fall sein.

1. Losen Sie die Schraube am
Batteriefach und nehmen Sie
den Batteriefachdeckel ab.

2. Legen Sie die mitgelieferten
Batterien wie im Batteriefach
abgebildet ein. Achten Sie dabei
auf die richtige Polaritét (+/-).

3. Setzen Sie den Batteriefachdeckel
] wieder auf und fixieren Sie ihn mit
der Schraube.

Die Batterien miissen gewechselt werden, wenn das Gerdt nicht mehr
wie gewohnt auf Tastendruck reagiert bzw. sich nicht einschalten ldsst.
Der Artikel ist nicht geeignet zur Verwendung mit wiederaufladbaren
Batterien (Akkus).



Spielekonsole an ein Fernsehgerat anschliefen

VORSICHT - Sachschaden

Beachten Sie die Bedienungsanleitung Ihres Fernsehgerdtes, wenn
Sie die Spielekonsole daran anschliepen. Verwenden Sie zum
Anschluss nur das mitgelieferte Kabel.

1. Schalten Sie Fernsehgerat und Spiele-
konsole aus (Ein-/Aus-Schalter hinten an
der Konsole auf OFF schieben).

2. Stecken Sie den schwarzen Stecker des
Anschlusskabels in die AV-Ausgangsbuchse
der Spielekonsole.

3. Stecken Sie den gelben Stecker in die gelbe
Video-Eingangbuchse und den weipen
Stecker in die weife Audio-Eingangsbuchse
Ihres Fernsehgerétes.

Wenn Ihr Fernsehgerdt nur tber eine
SCART-Buchse verfiigt, kbnnen Sie
einen entsprechenden SCART-Adapter
verwenden (im Fachhandel erhltlich).
4. Schieben Sie den Ein-/Aus-Schalter hinten

an der Konsole auf ON, um die Spiele-
konsole einzuschalten.

5. Schalten Sie Ihr Fernsehgerdt ein und
wahlen Sie den AV- bzw. Ext.-Kanal.



Gebrauch

Gerdt einschalten / ausschalten

Ein-/Aus-
Schalter

> Schieben Sie den Ein-/Aus-Schalter auf ON, um
das Gerdt einzuschalten.

> Schieben Sie den Ein-/Aus-Schalter auf OFF, um
das Gerdt auszuschalten.

Spiel auswahlen und sta

rten

Nach dem Einschalten erscheint auf dem Fernsehbildschirm die Liste mit den
verfligbaren Spielen und eine Melodie erttnt.

@

1. Bewegen Sie sich mit dem Joystick durch
die Liste der verfiigharen Spiele, bis Sie das
gewlinschte Spiel erreicht haben.

D> Taste A/ B: mit jedem Tastendruck springen Sie
in der Liste nach oben oder unten.

2. Driicken Sie die Taste START, um das markierte
Spiel zu starten.

Joystick und Tasten A u

nd B wihrend des Spiels
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Mit dem Joystick steuern Sie die Richtung Ihrer
Figur.

Die Funktion der Tasten A und B variiert je nach
Spiel. Durch Driicken der jeweiligen Taste kann z.B.
ein Sprung, ein Schuss, ein Tritt etc. ausgeldst
werden. Probieren Sie es einfach aus!

Auf der Spielekons

ole stehen 200 Retro-Spiele zur Verfiigung.

Wie diese Spiele im einzelnen gespielt werden, werden Sie dank
der wenigen Steuerelemente intuitiv schnell herausfinden.

Probieren Sie es ei

nfach aus!
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Spiel unterbrechen (PAUSE-Modus)
Sie kbnnen das Spiel jederzeit zwischendrin unter-
brechen.
D> Driicken Sie die Taste START, um das Spiel
zu unterbrechen. Bei manchen Spielen wird
e wahrend der Unterbrechung PAUSE angezeigt.
> Driicken Sie erneut die Taste START, um das
Spiel fortzusetzen.

Spiel abbrechen

D> Driicken Sie wdhrend des Spiels die Taste RESET,
um das Spiel abzubrechen.

Auf dem Fernsehbildschirm wird wieder die Liste
der verfiigbaren Spiele angezeigt.

Reset

Elektromagnetische Strahlungen im Umfeld des Gerates kénnen zu Funktions-
storungen fiihren. Wenn sich das Gerat nicht korrekt funktioniert, fiihren Sie
einen Reset durch:

D> Driicken Sie die Taste RESET.

Auf dem Fernsehbildschirm wird wieder die Liste der verfiigbaren Spiele
angezeigt.



Reinigen

VORSICHT - Sachschaden

« Verwenden Sie zum Reinigen keine scharfen Chemikalien,
aggressive oder scheuernde Reinigungsmittel.

« Tauchen Sie den Artikel nicht in Wasser ein.

D> Reinigen Sie den Artikel bei Bedarf mit einem trockenen, fusselfreien Tuch.

Storung / Abhilfe

Gerat zeigt keine Funktion
(weder Ton noch Bild).

« Steht der Ein-/Aus-Schalter hinten

an der Konsole auf OFF?
Schieben Sie den Schalter auf ON.

« Sind die Batterien verbraucht?

Wechseln Sie die Batterien aus.

« Stecken der gelbe und der weipe

Stecker in den richtigen Eingangs-
buchen lhres Fernsehgerdtes?
Der gelbe Stecker muss in der
gelben Video-Eingangbuchse und
der weifen Stecker in der weifen
Audio-Eingangsbuchse Ihres Fern-
sehgerates stecken.

« Ist der richtige Kanal (AV oder Ext.)

gewahlt?

Das Bild friert ein, flackert, ist streifig
oder anderweitig gestort.

« Driicken Sie ggf. die Reset-Taste.
+ Schalten Sie das Gerdt mit dem

Ein-/Aus-Schalter aus und wieder
ein und probieren es erneut.

+ Sind die Batterien verbraucht?

Wechseln Sie die Batterien aus.




Entsorgen

Der Artikel, seine Verpackung und die mitgelieferten Batterien wurden aus

wertvollen Materialien hergestellt, die wiederverwertet werden kénnen.

Dies verringert den Abfall und schont die Umwelt.

Entsorgen Sie die Verpackung sortenrein. Nutzen Sie dafiir die drtlichen

Mdglichkeiten zum Sammeln von Papier, Pappe und Leichtverpackungen.
Gerdte, die mit diesem Symbol gekennzeichnet sind, diirfen nicht
mit dem Hausmiill entsorgt werden!

mmmm Sie sind gesetzlich dazu verpflichtet, Altgerdte getrennt vom Haus-
miill zu entsorgen. Informationen zu Sammelstellen, die Altgerdte kostenlos
entgegennehmen, erhalten Sie bei lhrer Gemeinde- oder Stadtverwaltung.

Wir sind Mitglied des Riicknahmesystems take-e-back. Weitere Informationen
dazu finden Sie unter www.tchibo.de/entsorgung.

E Batterien und Akkus gehdren nicht in den Hausmiill!

Sie sind gesetzlich dazu verpflichtet, leere Batterien und Akkus
bei einer Sammelstelle Ihrer Gemeinde- oder Stadtverwaltung oder beim
batterievertreibenden Fachhandel abzugeben.
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