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Zestaw do krokieta




Drodzy Klienci!

Panstwa nowy, przeznaczony dla dzieci zestaw do krokieta umozliwia gre

z zaledwie kilkoma prostymi zasadami. W niniejszej instrukcji przedstawiamy
kilka najwazniejszych requt gry, ktére Pahstwa dziecko szybko i bez trudu
przyswoi, aby méc cieszy¢ sie gra.

Bramki mozna tatwo wetkna¢ w trawnik lub porosniete inng roslinnoscia
podioze.

Zestaw do krokieta nadaje sie dla matych dzieci w wieku od 3 lat.

Zespot Tchibo

Podczas gry dzieci w wieku ponizej 3 lat powinny przebywa¢ w odpowiedniej
odlegtosci, aby nie zostaty przypadkowo uderzone kulg lub mtotkiem.

Widok catego zestawu (zakres dostawy)

5 bramek

2 mtotki




Requty gry

Przygotowanie do gry

Panstwa nowy zestaw do krokieta zawiera sprzet dla 2 graczy. Kazdy z graczy
otrzymuje po jednym mtotku i jednej kuli.

Na poczatku nalezy wyznaczy¢ tor gry. Na rysunku przedstawiono przyktadowe
rozstawienie bramek. Oczywiscie w zaleznosci od podtoza, upodobania czy
wtasnej fantazji mozna wyznaczy¢ swéj wtasny przebieg toru.

Optymalny jest mozliwie réwny, duzy teren, na ktérym mozna rozstawié¢ bramki
w dowolny sposdb, réwniez z niewielkimi trudnosciami (tor okragty, zygzakowaty
itd.).
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Gre rozpoczyna sie wybiciem kuli z wybranego punktu w poblizu bramki
startowej - w naszym przyktadzie jest nig szop pracz. Kule musza przechodzié¢
przez bramki w okreslonej kolejnosci i z wtasciwej strony.

Zwyciezca zostaje gracz, ktérego kula jako pierwsza minie bramke docelowa.
Bramka docelowa moze by¢ bramka startowa lub dowolna inna bramka.

W zaleznosci od koncepcji wyznaczenia toru gry, moze on réwniez obejmowac
pobliskie drzewo lub kamien, stanowigce punkt zwrotny lub docelowy.

Bramki moZna rozgrywac tylko raz lub kilka razy i z réznych kierunkdw.
Nalezy pamietaé, aby na poczatku ustali¢ kolejno$¢ bramek i kierunek gry.



Przebieg gry

Celem gry jest przeprowadzenie wtasnej kuli od startu do mety przez wszystkie
bramki przy jak najmniejszej liczbie uderzen. Zwyciezca zostaje gracz, ktérego
kula jako pierwsza minie wszystkie bramki i osiggnie wyznaczony cel.

Gra odbywa sie w rundach; kazdemu graczowi przystuguje jedno uderzenie

na runde.

Zaczynajac od ustalonego punktu, gracze staraja sie naprzemiennie przeprowa-
dzi¢ kule przez bramke startowa lub przynajmniej zblizy¢ sie do niej. Gdy kula
minie bramke startowa, gracz moze po raz drugi uderzy¢ kule, kierujac ja

do nastepnej bramki.

Bramke uwaza sie za pokonang, jesli srodek kuli przeszedt przez bramke.
Zawodnik, ktéry pokonat bramke, zyskuje prawo do dodatkowego uderzenia.

Gracz konczy runde, gdy jego kula przetoczy sie przez bramke docelowg (mete)
po uprzednim zdobyciu wszystkich bramek.

Sposéb gry

Podczas gry kuli mozna dotyka¢ wytacznie mtotkiem. Kula powinna by¢ wybijana
z zamachu, a nie pchana lub prowadzona mtotkiem. Uderza¢ mozna tylko pta-
skimi czeSciami gtéwki mtotka, a nie jej bokiem. Uderzaé¢ mozna jedynie wtasng
kule. Dotkniecie innej kuli skutkuje straconym uderzeniem.

Krokietowanie

Kiedy zawodnik wykonujacy swoj ruch trafi swojg kulg w kule innego gracza,
nastepuje krokietowanie.

Uderzenie krokietowe wykonuje sie nastepujgco: gracz umieszcza uderzong
wczesniej kule przeciwnika obok wtasnej, przytrzymuje stopag swoja kule i uderza
ja mtotkiem, w wyniku czego kula przeciwnika zostaje wybita. Celem tego zabiegu
jest umieszczenie kuli przeciwnika w mniej korzystnej pozycji.

Po wykonaniu krokietowania zawodnikowi przystuguje dodatkowe uderzenie.
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