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Kedves Vasarlonk!

A darts éilménye a party helyiségébne! Uj darts tablajan akdar 8 jatékos vagy
4 csapat jatszhat egyszerre. 26 jatékverzié szamos variaciéban, és gép elleni
jatékok biztositjak a hosszantart6 jatékélményt. A jatékmenetet a gép angol
nyelv{ hangutasitdsokkal irdnyitja, a jaték allasarél a beépitett kijelzd ad
informaciét. A beépitett nyiltarté (a zarhaté tetében) lehetdvé teszi a nyilak
helytakarékos és biztonsdgos tdroldsat. J6 szérakozdst kivanunk a jatékhoz!

A Tchibo csapata
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Biztonsagi eldirasok A

Olvassa el figyelmesen a biztonsagi
el6irdsokat, és az esetleges sériilések
és kdrok elkertlése érdekében csak
az Utmutatdban leirt médon haszndlja
a terméket.

Orizze meg az Gtmutatét, hogy sziikség
esetén kés6bb ismét at tudja olvasni.
Amennyiben megvalik a terméktél,

az Utmutatét is adja oda az 4j tulajdo-
nosnak.

Rendeltetés

Az elektromos darts tablat magancéld
hasznalatra tervezték.
Jatéktermekben, vendégl6kben és
hasonldkban térténd ipari, kereske-
delmi jelleg(i felhasznaldsra nem
alkalmas.

A terméket csak mérsékelt éghajlati
kordlmények kozott hasznalja.

VESZELY gyermekek és késziilékek
kezelésére korlatozott mértékben
képes személyek esetében

« A késziiléket nem hasznalhatjdk
gyermekek és olyan személyek, akik
fizikai, szellemi vagy érzékeléssel
kapcsolatos képességeik miatt, illetve
kell6 tapasztalat vagy megfeleld
ismeretek hidnydban nem képesek
biztonsagosan kezelni azt. Ugyeljen
arra, hogy gyermekek ne jatsszanak
a készilékkel.

* Nem gyerekjaték! Csak feln6tt
felligyelete mellett hasznalhaté.
Ne engedje, hogy a lenyelhet6 apré
részek és a csomagoldéanyag gyer-
mekek kezébe keriljon. Tobbek
kozott fulladasveszély all fenn!

+ Az ehhez a darts tabldhoz valé nyilak
vége nem tul hegyes. Ennek ellenére
sérilést okozhatnak, ha eltaldljak a
szemet vagy mas testrészt. Ne hagy-
ja, hogy gyermek kezébe keriiljenek.

Ha a késziléket elemr6l mikodteti,
dgyeljen a kovetkezdkre:

+ Az elemek lenyelése életveszélyes
lehet.
Egy elem esetleges lenyelése 2 6ran
belll stlyos belsé marasi sériiléseket
okozhat, és akar haldlos kimenetel(
lehet. Ezért a régi és az Uj elemeket,
illetve a terméket olyan helyen
tdrolja, ahol kisgyermekek nem
férnek hozza. Egy elem esetleges
lenyelése esetén, vagy ha az az
emberi szervezetbe kerdlt, azonnal
forduljon orvoshoz.

VIGYAZAT - sériilésveszély

* Soha ne dobja a nyilakat emberekre
vagy allatokra.

+ A tobbi jatékos vagy a néz6k mindig a
dobd jatékos mogott tartédzkodjanak.

Ha On a hdlézati adapterrel csatlakoz-

tatja a készilléket az elektromos halé-

zathoz, tgyeljen a kdvetkez8kre:

« Ugy helyezze el a csatlakozékabelt,
hogy senki se botolhasson meg
benne.

Ha a készlléket elemrdl mikoddteti,
vegye figyelmbe:

* Ha az elembdl kifolyna a sav, kerdlje,
hogy az bdrrel, szemmel vagy nydlka-
hartydval érintkezzen. Adott esetben
az érintett testfelliletet mossa le
tiszta vizzel, és azonnal forduljon
orvoshoz.



VESZELY elektromos aram
kovetkeztében

« A terméket ne meritse vizbe vagy
mas folyadékba, mivel igy dramiités
veszélye 4ll fenn.

« A terméket ne érintse meg nedves
kézzel, és ne Gizemeltesse a szabad-
ban vagy magas pdratartalmu helyi-
ségekben.

« Csak olyan, szakszer(en beszerelt
csatlakozéaljzathoz csatlakoztassa
a készliléket, amelynek a haldzati
feszliltsége megegyezik a készlilék
m{szaki adataival.

+ EI6sz0r mindig a csatlakozdkabelt
csatlakoztassa a darts tablahoz, csak
ezutan dugja a haldzati adaptert a
csatlakozdaljzatba. EI8szdr mindig a
halézati adaptert hlzza ki a csatlako-
zbaljzatbdl, csak ezutdn hldzza ki a
csatlakozékabelt a darts tablabdl.

* Ne haszndlja a késziiléket, ha a készi-
léken vagy a haldzati adapteren vagy
a csatlakozdékdbelen sériilést észlel.

* HUzza ki a halézati adaptert a csatla-
kozdaljzatbdl, ...
... ha haszndlat kdzben Gzemzavar Iép

fel,

... minden hasznalat utan és
... vihar esetén.
Mindig a halézati adaptert hdzza, ne
a csatlakozokabelt.

* HUzza ki a halézati adaptert a csatla-
kozdaljzatbdl ahhoz, hogy teljesen
levdlassza a késziiléket az dramella-
tasrol.

+Ha a haldzati adaptert az dramellatas
megsziintetéséhez haszndlja, az
legyen mindig kénnyen elérheté.
Ugy helyezze el a csatlakozdkabelt,
hogy senki se botolhasson meg benne.

* A csatlakozokdabelt nem szabad
megtdrni vagy 6sszenyomni.
A csatlakozékabelt tartsa tavol
forro fellletektdl és éles szélektdl.

+ Semmilyen valtoztatast ne hajtson
végre a terméken. Kizardélag a tarto-
zékok kozott taldlhaté halézati adap-
tert hasznalja. A készliléken vagy
a hdlézati adapteren sziikséges
javitasokat bizza szakemberre, vagy
forduljon a keresked6hoz.

A szakszer(tlenil végzett javitdsok
jelentds veszélyforrdssd valhatnak a
készliléket haszndld személyre nézve.

VIGYAZAT - tlizveszély

* Ne helyezzen nyilt Idngot, pl. ég6
gyertyat, a készlilékre vagy annak
kdzvetlen kozelébe.

+ A késziléket ne takarja le Ujsaggal,
teritével, figgdnnyel stb. A készillék
koril hagyjon szabadon legaldbb
5 cm-nyi helyet, maskiilénben a
késziilék tilmelegedhet.

FIGYELEM - anyagi karok

+ Csak olyan nyilhegyet hasznaljon,
amely megfelel6 ehhez a darts tab-
|dhoz. Semmi esetre se haszndljon
fémhegy( nyilakat.

« A mellékelt nyilakat ne hasznalja mas
darts tablahoz, vagy egyéb jatékhoz.
A hegyek letérhetnek.



« Csak olyan nyilakat hasznaljon,
amelyek sulya max. 18 gramm.

« Lehet8leg nagy erdkifejtés nélkil
dobjon. A tul er6sen dobott nyilaknal
fennall annak a veszélye, hogy a
nyilhegy letérik vagy a darts tdbla
megsérdil.

« A mellékelt szerel6anyagok (csavarok
és tiplik) szokasos, stabil falazathoz

alkalmasak. Falra rogzités el6tt érdek-

|6djon szakkereskedésben a megfe-
leld szerelGanyag feldl, és sziikség
esetén cserélje ki azokat. Gy6z8djon
meg arrél, hogy a furdsra kijeldlt
helyen nem hizdédik semmilyen csé
vagy vezeték!

+ Akassza a darts tablat megfeleld
tdvolsdgra a héforrdsoktdl, mint pl.
kalyha.

* A tisztitdshoz ne hasznaljon maré
vegyszert, illetve agressziv vagy
surold hatdsu tisztitoszert.

« Ha egy nyil hegye vagy valamilyen
mas targy a darts tdbldban ragad,
akkor a kijelz6n hibajelentés jelenhet
meg. A hibajelentés eltlinik, amint
a beragadt targyat eltdvolitotta a
tablabol.

Ha a készliléket elemrdl miikodteti,

Ggyeljen a kovetkezdkre:

* Figyelem! Az elemek felrobban-
hatnak, ...

... ha helytelenil helyezi be 6ket. Az
elemek behelyezésekor feltétlendl
Ugyeljen a helyes polaritasra (+/-).

... ha nagy hének vagy kiléndsen
alacsony pdrataralomnak vannak
kitéve. A terméket csak mérsékelt

éghajlati feltételek mellett hasz-
nalja.

... ha feltolti, szétszedi, tizbe dobja
vagy révidre zarja Oket.

* Figyelem! Nem megfelel elemtipus
esetén robbandsveszély all fenn.
Csak ugyanolyan tipusu vagy azzal
egyenérték(i elemet haszndljon (lasd
.M(szaki adatok").

+ Ovja a késziiléket, illetve az elemeket
a nagy hétél (pl. kbézvetlen napsugar-
z4astol, tliztdl és egyebektdl).

+ Vegye ki az elemeket a termékbdl,
amikor azok elhasznalddtak, vagy
ha hosszabb ideig nem hasznalja a
terméket. [gy elkeriilhetéek azok a
karok, amelyeket az elembdl kifolyt
sav okozhat.

* Mindig cserélje ki az dsszes elemet.
Ne keverje az Uj és a régi elemeket,
ne haszndljon kiilonb6z6 tipusy,
markajud vagy kapacitasu elemeket.

+ SzUkség esetén az elem behelyezése
el6tt tisztitsa meg az elem és a
készlilék csatlakozasi fellleteit.
Tulmelegedés veszélye!



Termékrajz (tartozékok)

fali rogzités (a hatoldalon)

dupla
szektor

(Double) felfogd qydrd

kiilsG és bels6
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szimpla szektor
(Single)

nyiltarté
ajté
hélozati tripla szektor
adapter aljzata " (Triple)
hangszéré elemtartd

kijelzd és funkcidgombok

Funkciégombok
HANDICAP/ELIMINATE

GAMI'.:/ POWER nehézségi fokozat bedllitasa
be-/kikapcsol6 gomb / az eqyes jatékosokndl /
jaték kivalasztasa utolsé dobas torlése
OPTION/SCORE DOUBLE/
jatékvaridcio beallitdsa / SOUND 0N/0FF
jaték allasanak double-varidcid
megtekintése e, __B1516171819 20 bedllitasa /

" e 0 R “\\\“ hang be-/kikapcsolasa

7/0,'
}3’57?,4,4 0
fc,%/ A\
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PLAYER/CYBERMATCH/MISS L
jatékosok szamanak bedllitdsa / B 15 16 17 18 19 20
virtudlis ellenfé| aktivalasa / atimﬂgg}
hibas dobas regisztraldsa kb{/etkezé jatékos




Kijelzd

1. jatékos / 5. jatékos
(villog, ha az adott jatékos
kovetkezik)

pontszdm

nehézségi fokozat -
HANDICAP

(folyamatosan vilagit, ha

egy masik nehézségi fokozatot
valasztottak: DI, DO vagy DI DO)

olyan jatékokndl vildgit, amelyeknél
pl. egy szektort 3-szor kell eltalalni

2.jétékos / 6.jatékos
(villog, ha az adott jatékos
kovetkezik)

az aktudlis jatékos kijelzése /
dobéseredmény kijelzése (pontok)

nem
talalt
l-szgr
talalt 3. jatékos / 7.jatékos
2-szer (villog, ha az adott jatékos
taIaI;_ kovetkezik)
tldt
+ X eRlelRlF
388/ (311071858 o
T ‘ “/ " ‘ ,/; dobasok kijelzése
-’ 'm’ ‘e
leelg@RRle]+

4.jatékos | 8.jatékos
(villog, ha az adott jatékos
kovetkezik)

Tartozékok

A nyilakhoz

1%: 3 db piros toll
p o=,

3 db kék toll

|

|

6 db szar

6 db test

4

24 db nyilhegy

A falra szereléshez

2 db csavar

0 2 db tipli

Az aramellatashoz

hélézati adapter



Uzembe helyezés

Kicsomagolas

VESZELY gyermekek esetében - életveszély fulladds/kisméret(
A targyak lenyelése kovetkeztében

* Ne engedje, hogy a lenyelhetd apré részek és a csomagoldanyag
gyermekek kezébe keriiljon. Tobbek kozott fulladasveszély all fenn!

> Vegye ki dvatosan a darts tablat és a tartozékokat a csomagolasbal.
D> Tekerje le teljesen a hdlézati adapter kdbelét.

Falra szerelés

FIGYELEM - anyagi kdrok

« Falra fliggesztésnél tigyeljen a helyes szerelésre:
- afal megfeleld mérték( terhelhetéségére (kb. 5 kg csavaronként),
- acsavarok helyes tdvolsdgéra és helyzetére,
- arra alkalmas csavarok és tiplik hasznalatara.
A felszerelés el6tt érdeklddjon a szakkereskeddnél az On faldhoz
megfeleld szerel8anyagokrol.

+ Gy6z6djon meq arrdl, hogy a furdsra kijel6lt helyen nem taldlhaté
semmilyen cs6 vagy vezeték!

+ Valasszon olyan helyiséget, ahol
elegend6 szabad hely van a nyilak
dobdasdhoz. A dobdvonal legyen kb.
240 cm-re a darts tablatél. Szamoljon
kb. 125 cm szabad terilettel a dobd-

A vonal mogott.

+ A darts tdbla kbzepe legyen kb. 173 cm
magasan a talaj felett.

+ Ha a darts tablat a hdlézati adapterrel
szeretné hasznalni, eqy csatlakozé-
aljzat kbzelében akassza fel.

Darts tabla

173 cm a talajtdl a darts tabla
kozéppontjdig (bull)

Dobas

l—— 240cm  ————————»



Uzemeltetés halézatrél vagy elemrdl

Uzemeltetés halézatrél

1. Afelfliggesztéshez

jel6lje ki a falon a furds
helyének magassagat,
és a lyukak tavolsagat.

. Furja ki a két Iyukat

a falban.

. Helyezze be a tipliket

a lyukakba, és csavarja
be a csavarokat a tip-
likbe. A csavarok feje kb.
1cm-re alljon ki a falbdl.

. Akassza a darts tablat

a csavarfejekre, majd
hlzza kicsit lefelé, hogy
biztosan flggjon.

. Dugja be a haldzati

adapter kdbelének
csatlakozédugojat
a késziilék aljzataba.

. Csatlakoztassa a halo-

zati adaptert egy eqgy
kénnyen elérhet6 csat-
lakozdaljzathoz.



Uzemeltetés elemrdl

Az elemek mellékelve vannak.

A sziikséges mennyiségrél és
tipusrél a ,,Miszaki adatok" cim(
fejezetben tdjékozédhat.

1. Nyuljon be a mélyedésbe, és
EENEEEEER O3 4 ie ki o
T felfelg emelje ki az elemtarto
- - fedelét.
L L mélyedés
2. Helyezze be az elemeket az
elemtartéban dbrazolt médon.

3. Helyezze vissza az elemtarté
fedelét, majd nyomja le.
Hallhatdan és érezhet6en be
kell kattannia.

Nyilak 0sszeszerelése

\. nyilhegy

1. Csavarja a nyilhegyet a test kidpos végére.
2. Csavarja a szdrat a test hatsé végére.

3. Hajtsa szét 90°-ban a toll szarnyait.

4. A toll hegyes végét dugja a szar hasitékaba.



A darts tabla hasznalata

Funkciégombok
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GAME/POWER - jaték kivalasztasa / darts tabla be-/kikapcsolasa
> Nyomja meg a GAME/POWER gombot ...
... 1-szer réviden a darts tabla bekapcsoldsdhoz.
... szlikséqg esetén tébbszor, a kiilonb6z6 jatékok kozti valtdshoz.
... 1-szer réviden a folyamatban 1év6 jaték befejezéséhez.
... és tartsa lenyomva kb. 3 masodpercig a darts tdbla kikapcsoldsahoz.

OPTION/SCORE - jatékvariacio kivalasztasa / pontszam kijelzése
> Nyomja meg az OPTION/SCORE gombot ...

... a jaték megkezdése eldtt esetleg tdbbszor is, hogy masik jatékvariaciot

allithasson be.

... a jaték kozben 1-szer roviden, hogy megjelenjen a kijelz8n az aktualis
pontszam. Kb. 3 mdsodperc mulva a jaték folytatédik.

PLAYER/CYBERMATCH/MISS - jatékosok szama / jaték a gép ellen / hibas dobas

> Nyomja meg a PLAYER/CYBERMATCH/MISS gombot ...
... a jaték megkezdése el6tt sziikséq szerint tobbszor is, hogy bedllitsa

a jatékosok szdmat 1-P (1 jatékos) és 8-P (8 jatékos) kozott, vagy a gép
elleni jatékot C-1 (profi gépellenfél) C-5 (kezdd szint(i gépellenfél) kozott.

... a jaték kozben 1-szer roviden, ha egy dobds nem taldlt, vagy nem maradt
a tdbldban. A dobds pontszdm nélkil keril regisztraldsra.
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HANDICAP/ELIMINATE - eqy jatékos nehézségi fokanak beallitasa / pontok torlése
> Nyomja meg a HANDICAP/ELIMINATE gombot ...

... a jaték megkezdése elott sziikség esetén tobbszor is, hogy tobb jatékosnal
egyedileg bedllitsa a nehézségi fokozatot/a handicap-et (csak egyes
jatékoknadl lehetséges, lasd , A jatékok attekintése" tablazat).

... a jaték kozben 1-szer roviden, ha térélni kivanja a jaték utolsd dobasanak
pontszamat.

DOUBLE/SOUND ON/OFF - double-variacié kivalasztasa / hang be-/kikapcsolasa
> Nyomja meg a DOUBLE/SOUND ON/OFF gombot ...

... a jaték megkezdése eldtt esetleg toébbszor is, hogy a kivant Double-varia-
ciét bedllithassa. Csak a Count Down-jatékoknal (G-1, G-2) alkalmazhaté.

... tartsa lenyomva kb. 3 mdsodpercig a hang bedllitdsahoz (SUd-ON), illetve
kikapcsoldsahoz (SUd OFF).

START/NEXT - jaték inditasa/jatékos valtasa
> Nyomja meg a START/NEXT gombot ...
... I-szer réviden a jaték inditasahoz.
... I-szer réviden, ha jaték kdézben a kovetkez6 jatékosra szeretne valtani.

Altalanos jatékmenet

1. Nyomja le a GAME/POWER gombot a darts tabla bekapcsoldsahoz.
Egy révid dallam hangzik fel.

2. Nyomja meg a GAME/POWER gombot szlikség szerint t6bbszor is, amig a
kijelz6n a kivant jaték (G-1... G-26 / 1asd , A jatékok attekintése" tablazatot)
jelenik megq. A jatékok leirdsat a ,,Jatékok és varidciok" fejezetben taldlja.

3. Szlikség esetén nyomja meg t6bbszor az OPTION/SCORE gombot a kivant
jatékvaridcid, illetve a kivant nehézségi fokozat beallitdsahoz.

A kiilonb6z6 gombokrdl ,,A darts tabla haszndlata" fejezetben és a jaték-
leirdsokban tdjékozédhat.

4. Nyomja meg a PLAYER/CYBERMATCH/MISS gombot szlikség szerint tObbszor is,
hogy beallitsa a jatékosok szdmat 1-P (1 jatékos) és 8-P (8 jatékos) kozott.
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5. Nyomja meg a START/NEXT gombot a jaték elinditdsdhoz. Az elsé jatékos
jel6lése (P-1) megjelenik a kijelzdn, a jatékost ezzel felszdlitva a dobdsra.

6. Dobja el a nyilakat (kéronként 3 nyilat). A taldlatot hang jelzi, az elért
pontszdm megjelenik a kijelzén. A kijelzén jobbra és balra lathaté adatok
a vdlasztott jatéktdl, a jatékosok szdmatol stb. fliggenek. A harmadik nyil
eldobdsa utdn felhangzik a ,NEXT PLAYER" (= kdvetkezd jatékos) utasitas.
A masodik jatékos kovetkezik.

7. Tavolitsa el a nyilakat a darts tablabdél, majd nyomja meg a START/NEXT
gombot. Most a masodik jatékos dobhatja a nyilait.

8. Ismételje meg a 6-8. 1épést, amig vége nem lesz a jatéknak. Ha valamelyik
jatékos nyer, felhangzik a ,,WINNER" (= nyertes) jelzés.

9. Tartsa lenyomva a GAME/POWER gombot kb. 3 masodpercig a darts tabla
kikapcsoldsahoz.

Jaték a gép ellen (CYBERMATCH)

A CYBERMATCH funkcié segitségével a jatékos virtudlis ellenféllel jatszhat.
A virtudlis ellenfél 5 nehézséqi szintre allithatd.

1. Nyomja meg a GAME/POWER gombot a darts tdbla bekapcsoldsdhoz.
Egy rovid dallam hangzik fel.

2. Nyomja meg a GAME/POWER gombot sziikség szerint tobbszor is, amig a
kijelz6n a kivant jaték (G-1... G-26 / |asd , A jatékok attekintése"” fejezetet)
jelenik megq.

A jatékok leirdsat a , Jatékok és varidcidk" fejezetben taldlja.

3. Szlikség esetén nyomja meg t6bbszor az OPTION/SCORE gombot a kivant
jatékvariacid, illetve a kivant nehézségi fokozat beallitdsahoz.

A kilonb6z6 gombokrdl ,, A darts tdbla hasznalata” fejezetben és a jaték-
leirasokban tajékozddhat.

4. Nyomja meg a PLAYER/CYBERMATCH/MISS gombot, szlikség esetén t6bbszor is,
ha a gép ellen szeretne jatszani. C-1 (profi virtualis ellenfél) -C-5 (kezdd
virtualis ellenfél).

A legnehezebb fokozat: 1.szint (C1) Profi
2.szint (C2) Haladé
3.szint (C3) Kozepes
4.szint (C4) Kezd6
Legkdnnyebb fokozat: 5.szint (C5) Beszalld szint
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5.

6.

Nyomja meg a START/NEXT gombot a jaték elinditdsdhoz. Az elsé jatékos
jel6lése (P-1) megjelenik a kijelzén, a jatékost ezzel felszdlitva a dobasra.

Dobja el a nyilakat (kéronként 3 nyilat). A taldlatot hang jelzi, az elért
pontszam megjelenik a kijelzén. A kijelzén jobbra és balra lathaté adatok
a vdlasztott jatéktdl, a jatékosok szdmatdl stb. fliggenek.

A harmadik nyil eldobdsa utan felhangzik a ,,NEXT PLAYER" (= kovetkez6
jatékos) utasitas.

A virtualis ellenfél kdvetkezik.

. Tavolitsa el a nyilakat a darts tablabdl, majd nyomja meg a START/NEXT

gombot. Most a virtualis ellenfél ,, dobja a nyilakat".

. Varja meg, amig a virtualis ellenfél eldobta a 3 nyilat. Ha a ,,NEXT PLAYER"

utasitdst és egy hangjelzést hall, akkor djra On kévetkezik a dobdsban.

Jaték nehézségi fokanak valtoztatasa (DOUBLE)

A Double-varidcidok csak Count Down jatékoknal (G-1, G-2) alkalmazhatdak,
amelyekben egy megadott pontszdmtél szdmolunk lefelé 0-ig.

DI

DO

A jatékot csak egy a dupla szektort elért taldlattal lehet megkezdeni.
Csak azutan kezdédik a pontok levonasa.

Azzal a dobdssal, amellyel eléri a O-t, a dupla szektort kell eltalalnia.
Ha pontosan 1 pont maradna vagy tullépné a O-t, akkor a dobé jatékos
kére nem kerl értékelésre.

DI DO A jatékot csak a dupla szektort elért taldlattal lehet megkezdeni és

befejezni.
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A jatékok attekintése

Szamozas Kijelzo Jaték Jatékvariaciok Jatékosok |Handicap
rovidités szama
G 301 Count Down 301,501, 601, 701, 801, 901,999 1-8 Igen
6-2 con Count Down Team | 301, 501, 601, 701, 801, 901,999 4-8 Igen
63 CupP Count Up 100-900 1-8 Igen
G-4 cri Standard Cricket E00, E20, E25 1-8 Igen
G5 noc No Score Cricket 1100, 1120, 1125 1-8 Igen
G-6 Cut Cut Throat Cricket €00, C20, C25 1-8 Igen
G-7 PUP Killer Cricket HOO, H20, H25 2-8 Igen
6-8 LPc Low Pitch Cricket L0O, L20, L25 1-8 Igen
G-9 rcL Round the Clock ]052"2%2%5]2%02%%231200215 1-8 Igen
6-10 S-0 Shoot Out -05,-07,-09 ... 21 1-8 Igen
G- SHi ShangHai 101,105, 110, 115 1-8 Nem
G12 HAL Halve It H12 1-8 Nem
G-13 HiS High Score 003...014 1-8 Nem
G-14 orS Legs Over 003, 005, 007 ... 021 2-8 Igen
G-15 Und Legs Under U03, uo5, Uor ... u21 2-8 Igen
G-16 biG Big6 b03, b05, b7 ... b21 2-8 Igen
G-17 CL2 Score Color 100, 200, 300, 400, 500 1-8 Igen
G-18 bc2 Bonus Color 100, 200, 300, 400, 500 1-8 Igen
G-19 CC2 Correctional Color 100, 200, 300, 400, 500 1-8 Igen
G-20 nC2 No Score Color 003, 004, 005, 006, 007 2-8 Igen
G-21 Fdc Free Dart Color 005, 010, 015, 020 1-8 Igen
G-22 S-1 Shooting | --- 1-8 Nem
6-23 S-2 Shooting Il --- 1-8 Nem
6-24 S3 Shooting Il --- 1-8 Nem
G-25 S-4 Shooting IV --- 1-8 Nem
G-26 Got Gotcha 101...901 2-8 Igen




Jatékok és variaciok

26 jatékprogrambdl lehet valasztani, néhany ezek kodzil tobb varidciéban is meg-
taldlhato, pl. dllithaté nehézséqgi fokozattal.

G-1 - Count Down

A jaték menete:

Minden jatékos a valasztott pontszdmmal kezd, a dobott pontok ebbdl kerlilnek
levondsra. Az a jatékos nyer, aki el6szor éri el pontosan a O-t. Ha eqy jatékos eléri
az 1 pontot, vagy ha tdébbet dob, mint ami a O eléréséhez sziikséges lenne, akkor
az el6z8 pontszama marad érvényben.

Példa: Egy jatékos, akinek 28 pontra van sziiksége, de 10-et, 12-t és 18-at (tehat
0sszesen 40 pontot) dob, a kdovetkezd kérét Gjra 28 ponttal kezdi.

Jatékvariaciok:
Kezd6 pontszédm 301/ 401/501/ 601/ 701/ 801/ 901
> A jaték megkezdése el6tt nyomja meg ...

... szUikséqg szerint t6bbszor az OPTION/SCORE gombot, amig eléri a kivant
kezd6 pontszamot.
... SzUikség szerint a HANDICAP/ELIMINATE gombot, ha valtoztatni kivanja vala-
mely jatékos kezd6 pontszamat.
... szUkséqg szerint a DOUBLE/SOUND ON/OFF gombot a kivant Double-variacio
bedllitdsahoz (lasd ,, Jaték nehézséqgi fokanak valtoztatdsa (DOUBLE)").

G-2 - Count Down Team
A jaték menete:

Ez a jaték a Count Down ismert és népszer(i csapatban jatszhatd variacidja.
Ebben a jadtékban mindig 2 csapat jatszik egymas ellen, pl. az 1. jatékos és

3. jatékos a 2. jatékos és 4. jatékos ellen.

A jaték menete ugyanaz, mint a Count Down jatékndl. Minden jatékos a valasz-
tott pontszadmmal kezd, a dobott pontok ebbdl keriilnek levondsra. Az a csapat
nyer, amelynek jadtékosa el6szor éri el pontosan a O-t.

Ha egy jatékos tobbet dob, mint ami a O eléréséhez sziikséges lenne, akkor az
el6z6 pontszama marad érvényben.

Jatékvariaciok:
Kezd6 pontszdm 301/ 401/ 501/ 601/ 701/ 801/ 901
> A jaték megkezdése el6tt nyomja meg ...
... szUikséq szerint t6bbszor az OPTION/SCORE gombot, amig eléri a kivant kezd6
pontszamot.

... SzUikség szerint a HANDICAP/ELIMINATE gombot, valamely jatékos kezd6 pont-
szamdanak megvaltoztatdsahoz.
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... szUikség szerint a DOUBLE/SOUND ON/OFF gombot a kivadnt Double-variacio
bedllitdsdhoz (I14sd ,,Jaték nehézségi fokdnak valtoztatdsa (DOUBLE)").

G-3 - Count Up

A jaték menete:

Minden szeegmensre lehet dobni, és minden pont dsszeadddik (a dupla és tripla
szektorok is érvényesek). Az a jatékos nyer, aki a legmagasabb pontszadmmal
éri el vagy haladja meg a beallitott célpontszamot.

Jatékvariaciok:
Célpontszédm 100 / 200 / 300 / 400 / 500 / 600 / 700 / 800 / 900
> A jaték megkezdése el6tt nyomja meg ...
... szlikség szerint t&bbszor az OPTION/SCORE gombot, amig eléri a kivant
célpontszamot.

... szUikség szerint a HANDICAP/ELIMINATE gombot, ha valtoztatni kivanja
valamely jatékos célpontszamat.

G-4 - Standard Cricket

A jaték menete:

A 15,16, 17,18, 19, 20-as szegmensekre és a bullra kell dobni. A jatékosnak el6szor
minden szegmenst 3-szor kell eltaldlnia, hogy megnyiljon a szegmens, és a kovet-
kez6 taldlatok pontjai szamitsanak (a dupla és tripla szektorok is érvényesek).
Amig még nem sikerlilt az 6sszes tobbi jatékosnak ugyanigy megnyitnia a szeg-
menst, a jatékos tovabbi pontokat gy(jthet ebben a szegmensben. Ha minden
jatékos legaldbb 3-szor eltaldlta a szegmenst, akkor a szegmens bezarul, és nem
szamit a tovdbbiakban. Ha minden szegmens lezarult, a legmagasabb pont-
szammal rendelkez6 jadtékos nyert.

A jaték allasat a kbvetkezOképp jelzi a gép:
B 15 16 17 18 19 20

1. jatékos
3-szor eltaldlt 2-szer eltaldlt
szegmens szegmens
El nem taldlt szegmens T-szer eltalalt
szegmens

Jatékvariaciok:
EOO/E20/E25
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> A jaték megkezdése el6tt nyomja meg ...

... SzUikséqg szerint t6bbszor az OPTION/SCORE gombot, amig eléri a kivant

jatékvariaciot.

... szlikség szerint a HANDICAP/ELIMINATE gombot, ha valtoztatni kivanja

EQO: A jatékos tetszdleges sorrendben taldlhatja el a 15, 16, 17,18, 19,
20-as szegmenseket, és a bullt.

E20: A jatékosnak el@szor 3-szor el kell talalnia a 20-as szegmenst,
azutan sorrendben a 19, 18, 17, 16, 15-0s szegmenseket, és a bullt.

E25: A jatékosnak el@szor 3-szor el kell talalnia a bullt, azutan sorrendben
a15,16,17,18,19 és 20-as szegmenseket.

G-5 - No Score Cricket

A jaték menete:

A jaték menete ugyanaz, mint a Standard Cricket jatéknal, csak a pontokat nem
szamoljuk. A 15,16, 17,18, 19, 20-as szegmensekre és a bullra kell dobni.

Minden szegmenst 3-szor kell eltaldlni. A dupla és tripla szektorok kétszeres,
illetve hdromszoros taldlatot érnek. A szegmens tovabbi taldlata nem szamit.

Az a jatékos nyer, aki el8szor taldlja el 3-szor az 6sszes szegmenst.

Jatékvariaciok:
100 /1120 /1125
D> A jaték megkezdése el6tt nyomja meg ...
... szUkség szerint t6bbszor az OPTION/SCORE gombot, amig eléri a kivant
jatékvariaciét.
... szUikség szerint a HANDICAP/ELIMINATE gombot, ha valtoztatni kivénja

A jatékvaridcidk ugyanazok, mint a Standard Cricket jatéknal.
G-6 - Cut Throat Cricket

A jaték menete:

A jaték menete ugyanaz, mint a Standard Cricket jatéknal, csak a megszerzett
pontokat az ellenfél kapja. A 15, 16, 17, 18, 19, 20-as szegmensekre és a bullra kell
dobni. Ha minden szegmens lezarult, a legkisebb pontszadmmal rendelkezé
jatékos nyert.

Jatékvariaciok:
CO0/C20/C25



D> A jaték megkezdése el6tt nyomja meg ...
... SzUikséqg szerint t6bbszor az OPTION/SCORE gombot, amig eléri a kivant
jatékvariaciot.
... szlikség szerint a HANDICAP/ELIMINATE gombot, ha valtoztatni kivanja
A jatékvariaciék ugyanazok, mint a Standard Cricket jatéknal.
G-7 - Killer Cricket
A jaték menete:

A jadték menete ugyanaz, mint a No Score Cricket jatéknal, de itt a jatékos az
ellenfél dobdsat érvénytelenitheti. A 15, 16, 17,18, 19, 20-as szegmensekre és

a bullra kell dobni. Minden szegmenst 3-szor kell eltaldIni (a dupla és tripla
szektorok érvényesek), azutdn az a szegmens lezdrul a jatékos szamdara.

Ha Ujra eltaldlja ezt a szegmenst, akkor azon jatékosoknal, akiknél még nyitva
van (csak 1vagy 2 taldlatuk van), egy talalatot le kell vonni. Ha minden szegmens
lezarult, a legkisebb pontszdmmal rendelkezd jatékos nyert.

Jatékvariaciok:
HOO / H20 / H25

> A jaték megkezdése el6tt nyomja meg ...
... szlikség szerint t&bbszor az OPTION/SCORE gombot, amig eléri a kivant
jatékvariaciot.
... szUikség szerint a HANDICAP/ELIMINATE gombot, ha valtoztatni kivanja

A jatékvaridcidk ugyanazok, mint a Standard Cricket jatéknal.
G-8 - Low Pitch Cricket
A jaték menete:
A jaték menete ugyanaz, mint a Standard Cricket jatéknal. Az 1, 2, 3, 4, 5, 6-0s
szegmensekre és a bullra kell dobni.
Jatékvariaciok:
LOO/L20/L25

D> A jaték megkezdése el6tt nyomja meg ...
... szUikséqg szerint t6bbszor az OPTION/SCORE gombot, amig eléri a kivant
jatékvariaciot.
... szlikség szerint a HANDICAP/ELIMINATE gombot, ha valtoztatni kivanja

A jatékvariaciék ugyanazok, mint a Standard Cricket jatéknal.
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G-9 - Round the clock

A jaték menete:

Minden jatékosnak sorban el kell taldlnia a szamokat, pl. a 120-as jatéknal 1-tél
20-ig. A kijelz6n megjelenik, hogy melyik szegmenst kell eltaldIni. Minden
jatékosnak kéronként 3 nyila van. Amint a jatékos eltaldlja a helyes szegmenst
(egyszeres, dupla vagy tripla szektor), dobhat a kdévetkezd szegmensre.

Az nyer, aki els6ként taldlja el a kijelz6n jelzett 6sszes szegmenst.
Jatékvariaciok:

105 / 110 / 115 /120 vagy 205 / 210 / 215 / 220 vagy 305 / 310 / 315 / 320

D> A jaték megkezdése el6tt nyomja meg ...
... szlikség szerint t&bbszor az OPTION/SCORE gombot, amig eléri a kivant
jatékvariaciét.
... szUkséqg szerint a HANDICAP/ELIMINATE gombot, ha valtoztatni kivanja

......

Az egyszeres, kétszeres, haromszoros szektor taldlatai is szamitanak:
105 A jaték az 1-es szegmensnél kezd6dik, az 5-6s szegmensben végzodik.

10 A jaték az 1-es szegmensnél kezdbdik, a 10-es szegmensben végzédik.
N5  Ajaték az 1-es szegmensnél kezd6dik, a 15-0s szegmensben végz&dik.
120 A jaték az 1-es szegmensnél kezd6dik, a 20-as szegmensben végzadik.

Csak a dupla szektor taldlatai szamitanak:
205 A jaték az 1-es szegmensnél kezdddik, az 5-6s szegmensben végzadik.

210 A jaték az 1-es szegmensnél kezdddik, a 10-es szegmensben végzddik.
215 A jaték az 1-es szegmensnél kezdddik, a 15-6s szegmensben végzddik.
220 A jaték az 1-es szegmensnél kezd6dik, a 20-as szegmensben végzadik.

Csak a tripla szektor taldlatai szdmitanak:
305 A jaték az 1-es szegmensnél kezdddik, az 5-6s szegmensben végzadik.

310 A jaték az 1-es szegmensnél kezdédik, a 10-es szegmensben végzddik.
315  Ajaték az 1-es szegmensnél kezdédik, a 15-6s szegmensben végzadik.
320 A jaték az 1-es szegmensnél kezd6dik, a 20-as szegmensben végzadik.
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G-10 - Shoot Out

A jaték menete:

Azokat a szegmenseket kell megdobni, amelyek véletlenszer( sorrendben
megjelennek a kijelzén. 10 masodpercen belil dobni kell. Minden nyil szadmit,
amely eltaldlja a szegmenst. Minden taldlatért (egyszeres, dupla vagy tripla
szektor) egy pont kerdl levonasra. Az nyer, aki el6szor éri el a O pontot.

Jatékvariaciok:
Kezd6 pontszam -05 / -07-tél - -21-ig
D> A jaték megkezdése el6tt nyomja meg ...
... szUkséqg szerint t6bbszdr az OPTION/SCORE gombot, amig eléri a kivant
jatékvariaciét.
... szUkség szerint a HANDICAP/ELIMINATE gombot, ha valtoztatni kivanja

......

G-11 - ShangHai
A jaték menete:
Pontos sorrendben kell dobni, pl. 101-es jatéknal 1-t6l 20-as szegmensig. Minden
jatékos csak egyszer dobhat minden szegmensre. Amint a jatékos eltaldlja a
helyes szegmenst (egyszeres, dupla vagy tripla szektor), pontszdmitds kovet-
kezik, majd dobhat a kévetkez6 szegmensre. Hibds dobdsnal a szegmens nem
kerdl Ujra kijelzésre, hanem O pontnak szamit, és a kovetkez6 jatékos dobhat. Ha
1-20-ig minden szegmenst eltalalt a jatékos, akkor a bull kovetkezik. Az a jatékos
nyer, akinek a legmagasabb a pontszama.
Jatékvariaciok:
101/105/10 /115
> A jaték megkezdése el6tt nyomja meg ...
... szlikséqg szerint t6bbszor az OPTION/SCORE gombot, amig eléri a kivant
jatékvariaciot.
101 A jaték kezdete az 1-es szegmensnél, a 20-as szegmensig + a bull.
105 A jaték kezdete az 5-6s szegmensnél, a 20-as szegmensig + a bull.
10 A jaték kezdete a 10-es szegmensnél, a 20-as szegmensig + a bull.

N5 A jaték kezdete a 15-6s szegmensnél, a 20-as szegmensig + a bull.
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G-12 - Halve It

A jaték menete:

Sorban kell dobni a megadott szegmensekre: 12, 13, 14, eqy tetsz6leges dupla
szektor, 15, 16, 17, eqgy tetsz6leges tripla szektor, 18, 19, 20 és a bull. Minden jaté-
kosnak kdrénként 3 nyila van, és mindhdrmat a megadott szegmensbe kell dobni.
Ha a szegmensen belll a dupla vagy a tripla szektort taldlja el a jatékos, akkor az
kétszeresen, illetve hdromszorosan szamit. Ha egyik nyil sem taldl, akkor az addig
elért pontszam megfelezédik. A legmagasabb a pontszamu jatékos nyer.

G-13 - High Score
A jaték menete:
Sorban minden szegmensre lehet dobni (a dupla és tripla szektorok is érvénye-

sek). Minden jatékosnak koronként 3 nyila van. Az a jatékos nyer, akinek a leg-
magasabb a pontszama.

Jatékvariaciok:
003/ 004 - 014 jatékkorok
D> A jaték megkezdése el6tt nyomja meg...
... SzUikséqg szerint t6bbszor az OPTION/SCORE gombot, amig eléri a kivant
jatékvariaciot.
G-14 - Legs Over

A jaték menete:

Minden jatékosnak egy bizonyos szamu ,.élete"” van. Kéronként a 3 nyillal leg-
aldbb akkora pontszdamot, vagy nagyobbat kell dobni, mint az ellenfél el6z8

3 nyilas dobdsa volt. Ha ez sikeril, megmaradnak az ,,életei”, ha nem sikerdil,
veszit egy ,.életet”. Az a jatékos, aki minden életét elvesztette, kiesik.

Az a jatékos nyer, akinek véglil megmarad egy vagy tébb ,élete".

A jaték elején a gép megallapit egy pontszamot. A kijelz6n megjelenik az

a pontszdm, amit el kell érni a dobasokkal.

Ez a jaték kett6nél tobb jadtékos esetén ajanlott.

Jatékvariaciok:
003 /005-021,élet"
D> A jaték megkezdése el6tt nyomja meg ...
... szUkség szerint t6bbszor az OPTION/SCORE gombot, amig eléri a kivant
jatékvariaciét.
... szUkség szerint a HANDICAP/ELIMINATE gombot, ha valtoztatni kivénja

......
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G-15 - Legs Under

A jaték menete:

A jadték menete ugyanaz, mint a Legs Over-nél, csak a jatékosnak ugyanannyi
vagy kevesebb pontszamot kell dobnia, mint az el6tte dobd ellenfél. A kijelzén
megjelenik az a pontszam, amit alul kell mulni a dobdsokkal. Az a jatékos nyer,
akinek végil megmarad eqgy vagy tébb ,élete".

Jatékvariaciok:
U03/U05-U21,élet”
D> A jaték megkezdése el6tt nyomja meg...
... szlikség szerint t&bbszor az OPTION/SCORE gombot, amig eléri a kivant
jatékvariaciét.
... szUkség szerint a HANDICAP/ELIMINATE gombot, ha valtoztatni kivanja

......

G-16 - Big6
A jaték menete:

Az egyszeres, a dupla és tripla szektort minden szegmensben kiilén meg kell dob-
ni. A jaték az egyszeres 6-osnal kezdddik. Ha az els6 jatékos eltaldlja az 1. vagy

2. nyillal, akkor a kovetkez6 nyillal meghatdrozza a kdvetkezd jatékos céljat
(lehet6leg nehéz célt, mint pl. a bullt, vagy a hdromszoros 20-ast). Ha csak a

3. nyillal talal, akkor a kdvetkezd jatékos ugyanarra a célra dob, mint az el6z6
jatékos. Ha a 3 kozil egyik nyillal sem taldl, akkor elveszit egyet az elére bealli-
tott ,.életei"” kdzll. A kovetkezd jatékos ekkor ugyanazzal a célszegmenssel kezd,
mint az elddje stb. Az a jatékos nyer, aki legutoljara ,életben” marad.

Jatékvariaciok:
b03 / b05 ... b21,,élet"

D> A jaték megkezdése el6tt nyomja meg ...
... SzUikséqg szerint t6bbszor az OPTION/SCORE gombot, amig eléri a kivant
jatékvaridciot.
... szlikség szerint a HANDICAP/ELIMINATE gombot, ha valtoztatni kivanja

G-17 - Score Color
A jaték menete:

A jaték ugy kezddédik, hogy minden jatékosnak egy valasztott szegmensszint kell
dobnia (fekete vagy fehér). Ha egy jatékos a bullt taldlja el, Ujra szegmensszint
kell vdlasztania. Ezutdn minden jatékos a sajat valasztott szinének mezdire dob
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(@ bullt is beleértve). A pontok dsszeadddnak, a dupla és tripla szektorok kétsze-
res, illetve hdromszoros taldlatot érnek. Ha eqgy jatékos az ellenfél szegmens-
szinét taldlja el, nem kap pontot. Az a jatékos nyer, aki hamarabb éri el, illetve
haladja meg a bedllitott pontszamot.

Jatékvariaciok:
100/ 200 / 300 / 400 / 500 célpontszam

> A jaték megkezdése el6tt nyomja meg ...
... szUikség szerint t&bbszoér az OPTION/SCORE gombot, amig eléri a kivant
jatékvariaciot.
... szUikség szerint a HANDICAP/ELIMINATE gombot, ha valtoztatni kivanja

......

G-18 - Bonus Color
A jaték menete:

A jaték menete ugyanaz, mint a Score Color jatéknal. Itt azonban ha a jatékos
az ellenfél szegmensszinét taldlja el, akkor az ellenfél megkapja a talalat pont-
szamat. Az a jatékos nyer, aki hamarabb éri el, illetve haladja meg a beallitott
pontszamot.

Jatékvariaciok:
100 /200 / 300 / 400 / 500 célpontszam

D> A jaték megkezdése el6tt nyomja meg ...
... szUkséqg szerint t6bbszor az OPTION/SCORE gombot, amig eléri a kivant
jatékvariaciot.
... szlikség szerint a HANDICAP/ELIMINATE gombot, ha valtoztatni kivanja

......

G-19 - Correctional Color
A jaték menete:

A jaték menete ugyanaz, mint a Score Color jatéknal. Itt azonban ha a jatékos

eltaldlja az ellenfél szegmensszinét, akkor levonasra kerl a taldlat pontszama

a sajat pontjaibdl. Az a jatékos nyer, aki hamarabb éri el, illetve haladja meg

a bedllitott pontszamot.

Jatékvariaciok:

100 /200 / 300 / 400 / 500 célpontszam

D> A jaték megkezdése el6tt nyomja meg ...

... szUikség szerint t&bbszor az OPTION/SCORE gombot, amig eléri a kivant
jatékvariaciét.
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... szUikség szerint a HANDICAP/ELIMINATE gombot, ha valtoztatni kivanja

......

G-20 - No Score Color

A jaték menete:

A jaték menete ugyanaz, mint a Score Color jatéknal, de itt minden jatékosnak
megvan az elbre bedllitott pontszama. Ha a jatékos eltalalja a szinét, kap egy
pontot hozza. Ha az ellenfél szinét talalja el, akkor levondsra keril egy pontja.
Az a jatékos nyer, akinek a jaték végén még maradt pontja, mig a tobbieknek O
van.
Jatékvariaciok:
003 /004 / 005 / 006 / 007 kezdbpontszam
> A jaték megkezdése el6tt nyomja meg ...
... SzUkséq szerint t6bbszor az OPTION/SCORE gombot, amig eléri a kivant
jatékvariaciot.
... szUikség szerint a HANDICAP/ELIMINATE gombot, ha valtoztatni kivanja

......

G-21 - Free Dart Color

A jaték menete ugyanaz, mint a Score Color jatékndl, de itt a jaték elején megha-
tarozzuk a jatékosok dobdsszdmat. A pontok 6sszeadddnak (a bullt is beleértve),
a dupla és tripla szektorok kétszeres, illetve hdromszoros talalatot érnek. Ha egy
jatékos az ellenfél szegmensszinét taldlja el, a dobas nem szamit. Az a jatékos
nyer, akinek az 6sszes nyil eldobdsa utdn a legmagasabb a pontszama.

Jatékvariaciok:
005/ 010 / 015 / 020 dobasszam

D> A jaték megkezdése el6tt nyomja meg ...
... SzUikséqg szerint t6bbszor az OPTION/SCORE gombot, amig eléri a kivant
jatékvariaciot.
... szlikség szerint a HANDICAP/ELIMINATE gombot, ha valtoztatni kivanja

G-22 - Shooting |
A jaték menete:

Minden jatékosnak koronként 3 nyila van. A kér legmagasabb 6sszpontszamot
dobott jatékosa nyeri a kort, 1 pontot szerezve. Az a jatékos nyer, aki el6szor éri
el a7 pontot.
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G-23 - Shooting Il
A jaték menete:
Minden jatékosnak koronként 3 nyila van. A kér legmagasabb 6sszpontszamot

dobott jatékosa nyeri a kort, 1 pontot szerezve. Csak a 15, 16, 17, 18, 19, 20-as
szegmens és a bull szdmit. Az a jatékos nyer, aki el6szor éri el a 7 pontot.

G-24 - Shooting Il

A jaték menete:

Minden jatékosnak kordonként 3 nyila van. A kor legmagasabb 6sszpontszamot
dobott jatékosa nyeri a kort, 1 pontot szerezve. Az a jatékos nyer, aki el6szor éri
el a 4 pontot, vagy akinek 7 kor utdn a legmagasabb a pontszédma.

G-25 - Shooting IV

A jaték menete:

Minden jatékosnak koronként 3 nyila van. A kér legmagasabb 6sszpontszamot
dobott jatékosa nyeri a kort, 1 pontot szerezve. Csak a 15, 16, 17, 18, 19, 20-as

szegmens és a bull szamit. Az a jatékos nyer, aki el6szor éri el a 4 pontot, vagy
akinek 7 kor utan a legmagasabb a pontszdma.

G-26 - Gotcha

A jaték menete:

Minden jatékos O ponttal kezd. A jatékosok minden szegmensre dobnak, a pontok
0sszeadddnak, a dupla és tripla szektorok kétszeresen, illetve hdromszorosan
szamitanak. Minden jatékosnak kérénként 3 nyila van. Az a jatékos nyer, aki az
elére megadott pontszamot elséként eléri. Ha eqy jatékos dobdsa meghaladja

a megadott pontszamot, akkor pontja visszaesik az el8z6 kor allasara. Ha eqy
jatékos ugyanazt a pontszamot éri el, amit ellenfele is, akkor az ellenfél pontjai
lenulldzédnak, és ujra kell kezdenie a jatékot.

Jatékvariaciok:
101/201/301/ 401/ 501/ 601/701/ 801/ 901 célpontszdm
> A jaték megkezdése el6tt nyomja meg ...
... SzUkséq szerint t6bbszor az OPTION/SCORE gombot, amig eléri a kivant
jatékvariaciot.
... szlikség szerint a HANDICAP/ELIMINATE gombot, ha valtoztatni kivanja
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Reset

A készUlék kornyezetében taldlhaté elektromdgneses sugarzas m(ikodési zava-
rokhoz vezethet. Ha a késziilék nem m{kodik megfeleléen, az aldbbiak szerint
végezze el a reset miveletet:

D> Huazza ki a haldzati adaptert a csatlakozdaljzatbdl, és varjon egy par masod-
percet. Dugja vissza a haldzati adaptert a csatlakozdaljzatba, majd kapcsolja
be Ujra a késziléket.

D> Vegye ki az elemeket a késziilékbdl, és varjon eqgy par masodpercet. Helyezze
vissza az elemeket, majd kapcsolja be Ujra a késziléket.

Miiszaki adatok

Modell: 381675

Aramellatas

Hal6zati adapter (sooacvoso00050. sz. model:
Bemenet: 100-240 V ~ 50/60 Hz 0,15A

Kimenet: 5V — 500 mA o-e®
(A == szimbdlum egyendramot jelez)
(A o< szimbdlum polaritast jelez)

Erintésvédelmi osztaly: 1 [O]

Aramellatas

Elemek: 3 db LR6(AA)/1,5V
(Az elemtartdban abrazolt £ szimbélum eqy elemet jelez)
(Az elemtartdban dbrazolt + szimbdlum a pozitiv pélust jeldli)
(Az elemtartéban dbrazolt — szimbdlum a negativ pélust jeldli)

Kornyezeti hémérséklet: +10 és +40 °C kozott

Made exclusively for: Tchibo GmbH, Uberseering 18,
22297 Hamburg, Germany
www.tchibo.hu

Fenntartjuk magunknak a jogot, hogy a termékfejlesztés soran miszaki és
optikai valtoztatdsokat hajtsunk végre az drucikken.

C€
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Hulladékkezelés

A termék és a csomagolds értékes, Ujrahasznosithatd anyagokbdl készltek.
Az anyagok Ujrahasznositdsa csékkenti a hulladék mennyiségét és kiméli
a kérnyezetet.

A csomagoléanyaqgok eltdvolitdsakor (gyeljen a szelektiv hulladékgydjtésre.
Papir, karton és kdnny( csomagoldéanyagok eltdvolitdsdhoz hasznalja a helyi
gy(jtéhelyeket.

Ezzel a jellel elldtott késziilékek nem kerililhetnek a hdztartdsi hulla-
dékba!

mmm Ont térvény kdtelezi arra, hogy régi, nem hasznalatos késziilékét a
haztartasi hulladéktol kiilénvalasztva, hulladékgyljtében helyezze el.
Régi készlilékeket dijmentesen atvevd gy(ijtéhelyekkel kapcsolatban
az illetékes telepilési vagy varosi hivataltol kaphat felvilagositast.
Az elem és az akkumulator nem haztartasi hulladék!

E Ont térvény koételezi arra, hogy az elhaszndlddott elemeket és akkumula-
torokat az illetékes telepiilési, illetve varosi hivatalok gy(jtéhelyein vagy
a forgalmazé szakkereskedésekben adja le.
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Garancialis feltételek

Ezt a terméket a legljabb gyartasi elja-
résokkal allitottak eld, és szigord min6-
ségellendrzésnek vetették ald. A Tchibo
Budapest Kft. (tovdbbiakban: Forgalma-
z0) garanciat vallal a termék kifogdsta-
lan min&ségéért.

Jotallasi feltételek: A Forgalmazé -

az egyes tartds fogyasztdsi cikkekre
vonatkozé kotelezd jétallasrél sz616
151/2003 (IX. 22.) Kormanyrendelet
alapjan - fogyasztéi szerz6dés kere-
tében altala értékesitett, jelen j6tallasi
jegyen feltlintetett, Uj tartds fogyasztasi
cikkre 3 éves idotartamra kotelezd
jotallast vallal. A kotelezd jétallas

3 éves id6tartama a fogyasztasi cikk
fogyasztd részére torténé atadasaval,
vagy ha az Gzembe helyezést a Forgal-
mazé, illetve megbizottja véqgzi, az
lizembe helyezése napjaval kezdddik.

A kotelezd j6tallds Magyarorszag
kdzigazgatasi teriiletén érvényes.

A jotdllasi igény a jotallasi jeggyel
érvényesithetd (151/2003. (1X.22.)
Kormanyrendelet 4. &. (1)).

A j6tallasi jogokat a fogyasztdsi cikk
tulajdonosa érvényesitheti, feltéve,
hogy fogyaszténak mindsul. (A 2013. évi
V. tv. (Ptk.) 8:1. § 3. pontja értelmében
fogyasztd: a szakmadja, 6nallo fog-
lalkozdsa vagy Uzleti tevékenysége ko-
rén kivil eljdré természetes személy.)
A 19/2014. (1V.29.) NGM rendelet 3. §-a
értelmében, szavatossagi igénye érvé-
nyesitésekor a szerz6dés megkotését

a fogyaszténak kell bizonyitania.

A szerz8dés megkotését bizonyitottnak
kell tekinteni, ha az ellenérték megfize-
tését igazold bizonylatot - az altalanos

forgalmi addrél sz616 térvény alapjan
kibocsdatott szamlat vagy nyugtat -
a fogyaszté bemutatja.

A Forgalmazd kéri a Tisztelt Vasarldkat,
hogy a j6talldsi igények zokkendmentes
érvényesitése érdekében az ellenérték
megfizetését igazold bizonylatot feltét-
lenil 8rizzék meg!

A Forgalmazo6 kéri tovabba a Vasar-
Iokat, hogy a késziilék haszndlatba
vétele el6tt figyelmesen olvassak vé-
gig a hasznalati (kezelési) Gtmutatot.

A Fogyasztd jotdlldson és szavatossdgon
alapulé jogai: a Polgadri Térvénykdnyvrél
5z616 2013. évi V. tv.; az egyes tartds
fogyasztasi cikkekre vonatkozé kotelezd
jotallasrél sz6l6 151/2003. (IX. 22.) Kor-
manyrendelet; valamint a fogyaszté és
vallalkozas kozotti szerzddés keretében
eladott dolgokra vonatkozé szavatos-
sagi és jotdlldsi igények intézésének
eljardsi szabdlyairdl sz616 19/2014.

(IV. 29.) NGM rendelet szabdlyozza.

A jelen jotallasi jegybe foglalt kdtelezé
jotallds a Fogyasztdk torvénybdl eredé
szavatossagi és egyéb jogait nem érinti.
A Ptk. 6:159. &-a alapjan a jogosult kija-
vitast vagy kicserélést igényelhet,
kivéve, ha a valasztott kellékszavatos-
sagi jog teljesitése lehetetlen, vagy ha
az a kotelezettnek - masik kellékszava-
tossagi igény teljesitésével dsszehason-
litva - aranytalan tobbletkoltséget ered-
ményezne, figyelembe véve a szolgal-
tatas hibatlan allapotban képviselt
értékét, a szerz8désszegés sulyat és

a kellékszavatossdgi jog teljesitésével

a jogosultnak okozott érdeksérelmet;



vagy az ellenszolgaltatas ardnyos leszal-
litdsat igényelheti, a hibat a kotelezett
kéltségére maga kijavithatja vagy
mdssal kijavittathatja, vagy a szerzé-
déstél eldllhat, ha a kotelezett a kijavi-
tast vagy a kicserélést nem vallalta,

e kotelezettségének - a dolog tulajdon-
sagaira és a jogosult altal elvarhaté
rendeltetésére figyelemmel megfeleld
hatdridén belll, a jogosult érdekeit
kimélve - nem tud eleget tenni, vagy

ha a jogosultnak a kijavitdshoz vagy
kicseréléshez f(iz6d6 érdeke megsz(int.
Jelentéktelen hiba miatt elalldsnak
nincs helye.

A 151/2003 (I1X.22.) Kormanyrendelet

7. &-a szerint, ha a fogyaszté a fogyasz-
tasi cikk meghibdsoddsa miatt a vasar-
[astol (izembe helyezéstdl) szamitott
hdrom munkanapon belil érvényesit
csereigényt, a vallalkozas nem hivatkoz-
hat a Polgari Torvénykdnyvrol sz6l6
2013. évi V. torvény 6:159. § (2)
bekezdés a) pontja értelmében arany-
talan tdbbletkoltségre, hanem koteles
a fogyasztdsi cikket kicseréini, feltéve,
hogy a meghibasodas a rendeltetés-
szer(i hasznalatot akaddlyozza.
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A fogyaszténak a jotallason alapuld igé-
nye érvényesitésével kapcsolatos nyilat-
kozatdt a forgalmazdéhoz kell intéznie.

A nem rendeltetésszer( haszndlat elke-
rilése érdekében a termékhez haszna-
lati (kezelési) Gtmutatot mellékellink.
Kérjik, hogy az abban foglaltakat, sajat
érdekében tartsa be, mert a hasznélati
Utmutatotdl eltéré hasznalat, kezelés
folytan bekbvetkezett hiba esetén

a készlilékért jotalldst nem vallalunk.
Nem vonatkozik a jétallas a kopdsnak
kitett részekre, a vizkd okozta karokra és
a felhasznalasra ker(l6 anyagokra sem.
A kotelez§ j6tallds megsz(inését ered-
ménvyezi a szakszer(itlen szerelés

és Uzembe helyezés, a j6tallasi idén
belll torténd illetéktelen beavatkozas.
A jelen jotallds nem korldtozza a tor-
vényben el8irt szavatossdgi jogokat.



Jotallasi jegy

Kérjiik, a jotallasi jegyet nyomtatott betiikkel téltse ki!

Termék megnevezése

Jo6tallas kezdete

Gyarto:

Tchibo GmbH
Uberseering 18
22297 Hamburg

NEMETORSZAG

Importor:

Tchibo GmbH
Uberseering 18
22297 Hamburg

NEMETORSZAG

Cikkszam: 381 675
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Forgalmazé:

Tchibo Budapest Kft.
2040 Budadrs
Neumann Janos u. 1.

MAGYARORSZAG



