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Vazeni zakaznici,

pétanqgue je jedna z nejpopuldrnéjsich her, zaloZend na
vrhani kouli, v jizni Francii. Stale vétsi oblibé se tési také

v ostatnich ¢astech Evropy. Nase koule na pétanque jsou
zhotoveny z hodnotného piniového dieva. Tim jsou leh¢i nez
obvyklé kovové koule a tim se hodi i pro déti od cca 5 let.

Na ndsledujicich strankach najdete vysvétleni této hry.
Pfitom se jedna pouze o ndvrh. Pravidla hry Ize po dohodé
s ostatnimi hrac¢i samoziejmé obménovat.

Pfejeme Vam s Vasi novou sadou na pétanque hodné
zabavy.

Vas tym Tchibo

\X!) www.tchibo.cz/navody

+ UPOZORNENI. UloZn4 tadka neni vhodnd pro déti mladsi
36 mésicl. Dlouhd $idra. Nebezpe&i uskreent.
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Co je potFeba ke hre

Sada na pétanque se sklada z nasledujicich soucdasti:

6 hracich kouli ze dreva;
vzdy 2 maji stejné barevné znaceni,
takzZe Ize vytvorit 3 druzstva aZz po 2 hracich

1 drevéna cilova kuli¢ka, nazyvana také
.prasatko”

1Ulozna taska

Kromé pékného pocasi ke hfe jiZz nic dalSiho nepotrebujete.
Neméli byste vSak zapominat na pevnou obuv.

Misto ke hre

Optimainim mistem ke hfe pétanque je volné prostranstvi
o velikosti 4 x 15 m.

Vhodné jsou viechny piscité a prirodni podklady. Ideain{
podminky najdete ¢asto v parcich, na lesnich mytinach,
verejnych prostranstvich a Sirokych cestdch, na plazi nebo
doma na zahradé. MoZnd ve svém sousedstvi objevite dokonce
specidlni hfisté na pétanque.

Asfaltové a betonové podklady nejsou vhodné, protoze koule
na takto tvrdych povrsich pfilis skd¢ou a daleko se kutaleji.



Poéet hracu

Pétanque Ize hrat uz v po¢tu 2 hracd. Hraji-li vice nez 3 hradi,
tvofi se druzstva, kterd hraji proti sobé. Kazdy hrac obdrzi
stejny pocet kouli.

DUlezité je rozdélit koule tak, aby podle jejich barvy bylo
mozné druZstva rozeznat. Tato sada na pétanque obsahuje

3 x 2 komplementdrni hraci koule. Lze tedy vytvorit az

3 druZstva po1az 2 hracich.

Cil hry

Cilem hry je umistit vlastni hraci koule bliZe k cilové kuli¢ce
neZ souper. Pfitom se na konci kazdého kola zapocitava jeden
bod za kazdou kouli, ktera lezi blize k cilové kuli¢ce neZ nejlépe
umisténd koule soupere. Hraje se do 13 bodu.

Strategie:

U kazdé koule se nabizi mnoho moZnosti, jak ji hodit nebo
koulet. Lze tak vlastni kouli vyrdzet koule soupere nebo trefit
cilovou kulicku a zménit jeji polohu. Lze také zahradit cestu

k cili.

Prabéh hry

PFiprava hry

Nejprve se vylosuje druZstvo, které bude zacinat.

Libovolny hrac¢ zacinajiciho druzstva vyznaci na zemi startovni
kruh o prdméru cca 35 az 50 cm. Pak se do tohoto kruhu
postavi a hodi cilovou kuli¢ku libovolnym smérem dle vilastni
volby.



Cilova kuli¢ka by méla zGstat leZet ve vzdélenosti cca 6 aZ
10 metru od startovniho kruhu s dostate¢nym odstupem
od prekazek (stromy, zdi apod.).

Prubéh hry

Hrac, ktery vyhodil cilovou kulicku, vrha nyni prvni hraci kouli
co nejblize k cilové kuli¢ce.

PFi kazdém hodu musi nohy hrace zUstat uvnitf kruhu, dokud
se hozena koule nedotkne zemé.

Nyni je na Fadé druhé druZstvo a snazi se hodit svou kouli jesté
blize k cilové kuli¢ce. K tomu miZe miFit na cilovou kuli¢ku
nebo se snaZzit vyrazit kouli soupere.

0Od tohoto okamZiku se dalSi poradi uruje podle hozenych
kouli: na radé je vZdy to druzstvo, jehoZ koule nejsou nejblize
k cilové kulicce.

Prohrdvajici druzstvo tedy zUstane na fadé tak dlouho, dokud
jedna z jeho kouli nebude bliZe k cilové kuli¢ce nez nejlépe
umisténa koule soupere nebo dokud nehodi svou posledni
kouli.

Druzstva se ve hte stfidaji vZdy, kdyZ umisti jednu kouli [épe
neZ do té doby soupef.

AZ jedno z druzstev spotfebuje vSechny koule, nechd soupere
dohdazet své zbyvajici koule. Poté se kolo vyhodnoti.
Vyhodnoceni

Vitézné druZstvo obdrZi jeden bod za kaZdou kouli, kterd lezi
blize k cilové kuliCce nez nejlépe umisténd koule soupefe.

V kazdém kole tedy ziskava body vzdy pouze jedno druZstvo.



Priklad 1:

Druzstvo B ma tfi koule blize
® ® k cilové kuli¢ce, neZ je nejlépe
umisténad koule druZzstva A.
° Druzstvo B tedy ziskdva 3 body.

Priklad 2:
DruZstvo A ma jednu kouli blize
® k cilové kuli¢ce, nezZ je nejlépe
umisténd koule druZstva B.
® Druzstvo A ziskava 1 bod.
@F
DalSi kolo

Vitézné druzstvo udéla nyni novy startovni kruh kolem mista,
na némz naposledy leZela cilova kuli¢ka, a zacne nové kolo.

Konec hry
Vyhrdva druzstvo, které jako prvni ziska 13 bodd.

Cisténi a skladovani

Sadu na pétanque Cistéte mékkym, mirné navihéenym
hadfikem. Uchovavejte koule vZdy nejlépe v Ulozné tasce.



