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Kubb jaték
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Kedves Vasarlonk!

A kubb a skandindv orszagok eqyik kedvelt jatéka, melyet sajat kertiinkben,
de akar nyilvanos parkokban vagy hasonlé helyszineken is jatszhatunk.

A jaték soran két csapat , kiizd" egymdssal. Mindegyik, 1-6 jatékosbdl allé
csapat 5 kubbal rendelkezik, amelyeket a jatékmezdn egymdssal szemben
kell feldllitani.

A kubbok k6zo6tt k6zépen 4ll az egyetlen kiraly.

A csapatok a doboéfak segitségével megproébaljdk feldénteni az ellenfél
kubbjait. Utolsoként véqiil a kiralyra is célozhatnak.

Az nyer, aki feldonti az ellenséges csapat dsszes kubbjat és a kirdlyt is.
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A kdvetkez8kben bemutatunk Onnek egy egyszer(i jatékvariaciét. Tovabbi
variaciokat pl. az interneten taldlhat.

Kivdnjuk, legyen 6réme ebben a nem mindennapi ligyességi jatékban.

A Tchibo csapata

‘,@ www.tchibo.hu/utmutatok

Ezzel ajellel elldtott jatékmenetet az interneten (az dtmutaté PDF-jében)
egy rovid filmmel szemléltetilink.

iPhone / iPad esetén: toltson le egy alkalmazast, amely segitségével

a PDF-be integralt videdkat lejdtszhatja.
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EOJG+ 6 éves kor feletti gyermekeknek ajanlott.



Tartozékok

1db kiraly
10 db kubb ~_
4 db palyajel6l kard
6 db dobdfa
Kép nélkil:

taroldtaska



A jaték elokészitése

alapvonal a kubbokkal J] B
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-
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D> Lehetbleg egyenes, szildrd felliletet vdlasszon. A pazsit vagy a sima talaj jél
megfelel erre a célra. A kéburkolat, aszfalt vagy beton is megfelel, azonban
a palyajelol6 kardkat nem lehet régziteni, és a dobdéfak gyorsabban elhasz-
nalédnak. Kevésbé megfelel6 a homokos vagy kavicsos talaj vagy pl. a ho,
mert a kubbok vagy tulsdgosan beslippednek, vagy nem tudnak megfelel&en
elddini.

> A 4 pdlyajelol6 kardval jelolje ki a jatékmez6t. A mez6 mérete tetszbleges,
azonban mindig elegendd helynek (kb. 1 m) kell rendelkezésre dlinia a
felallitott kubbok kozo6tt. Ebb6l adéddan a mez6 szélessége kb. 5-8 m.
A két kubb sor kdzotti tavolsdgot a jdtékosok lgyességéhez igazithatja.
A tavolsag altalaban kb. 8-10 m.

> Mindkét oldalon allitson sorba az alapvonalra 5 kubbot.
D> A kirdlyt helyezze pontosan a jatékmez8 kozepére.



Dobastechnika

A dobdfakat az eqyik végiknél fogva, alapvetden lentrdl és hossztengelyik
mentén szabad eldobni. A horizontdlis vagy porgeté dobas tilos. A dobas soran
nem a nagy lendilet vagy er6, hanem a célzds pontossdga fontos.

Ugyeljen arra, hogy a dobdteriileten ne tartézkodjanak személyek
vagy allatok! Az ellenséges csapat jatékosainak mindig Ugy kell
elhelyezkednilik, hogy ne tartézkodjanak a dobds iranydban, mivel
a dobdfa altal okozott tités nagyon fajdalmas lehet.







A jaték menete

1. A csapatok a sajat alapvonaluk mogott alinak fel.
A kezdd csapat meghatdrozdsdhoz minden csapatbdl eqy jatékos olyan kézel
dob egy dobéfat a kirdlyhoz, amennyire csak lehet, anélkil hogy feldontené.
2. Példankban az , A" csapat nyert és kezdi a jatékot. A jatékosok megkapjak
mind a 6 dobdéfat (lehetbleg minden jatékos ugyanannyit) és a sajat alapvo-
naluk mégott allnak fel. Egymas utan eldobjak a dobdéfdkat az ellenséges
kubbok felé és megprébaljak feldonteni dket.
3. @) variacid: Ha az ,,A" csapat az ellenfél dsszes (5) kubbjat feldontotte,
a jatékosok a 6. dobdfaval megcélozhatjak a kirdlyt. Amennyiben a kiralyt
is eldontik, az ,,A" csapat nyert. A jatéknak vége.
b) varidcidé: Ha az ,,A" csapat eqgy kubbot sem déntétt fel, a,,B” csapat a
6 dobas utan 6sszeszedi a dobdfakat és 8 kévetkezik. Ez igy folytatdodik
cserélédé dobasi joggal, amig az elsd kubb fel nem dél.
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¢) variacid: Ha az ,,A" csapat az ellenfél eqy vagy tobb kubbjat feldonti, ezek
Ugynevezett mezdnykubbok lesznek. A ,,B" csapat 6sszegy(jti a mezénykub-
bokat és dtdobja Bket az , A" csapat térfelére.

A ¢) varidcid esetén tartsuk szem el6tt:

A ,B" csapatnak el6szér a mezénykubbokat kell feldéntenie, miel6tt az ,, A"
csapat tényleges kubbjait megcélozhatja. Tehdt a mezdnykubbokat lehetdleg
a kdzépvonal kdzelébe dobja.

Ha azonban a ,,B" csapat nem taldlja el ezeket, az ,,A" csapat annak a mezdény-
kubbnak a magassagabdl dobhat, amelyik a legkzelebb all a kirdlyhoz.

Minél kozelebb Il a mez6énykubb a kézépvonalhoz, anndl nagyobb az esély

a ,.B" csapat kubbjainak eltaldldsdra.

Ha feldontik a kirdlyt, miel6tt az ellenfél 6sszes kubbjat feldéntotték volna,
vagy amig még all néhany mez8nykubb az ellenséges térfélen, elvesztik a
jatékot. A mezénykubbokat lehetbleg ne helyezzék tul kozel a kirdlyhoz.

Ha tobb mezénykubbot kell feldénteni, meg lehet prébdlni ket egymashoz
kdzel helyezni, hogy egy kis szerencsével egy dobdssal kett6, vagy akar tobb
mezénykubb is feld6ljon.

Mezdnykubbonként a ,,B" csapat kétszer dobhat. Ha a kubb a 2. dobdsnal sem
az ellenfél térfelén landol, az ,,A" csapat dobhatja at a kubbot a ,,B"” csapat
alapvonaldrél a sajat térfelére. A kubbokat legaldbb egy dobdfanyi tavolsag-
ban kell felallitani a kirdlytél vagy a palyajeldl6 karoktol.
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4. A ,B" csapat altal atdobott mezénykubbokat az ,, A" csapat ott allitja fel, ahol
landoltak, azonban az ,, A" csapat dontheti el, hogy melyik irdnyba allitja fel.
Azonban azokat a kubbokat, amelyek a hatarvonalon landoltak, mindig Ugy
kell feldllitani, hogy nagyobb résziik a jatékmezd&n alljon.

5. A ,,B" csapat el6sz6r a mezénykubbokat probdlja meg feldonteni. Amint ezek
feld8ltek, a jaték tovdbbi részére eltavolitjuk 8ket. Ha kdzben véletlendl az
A" csapat alapvonaldn 8116 kubb feldél, djra fel kell allitani. A ,,B" csapat
csak azutan dobhat az ,, A" csapat alapvonaldn all6 kubbokra, ha az 6sszes
mezénykubbot felddontétte.







6. El6szor az ,, A" csapat is atdobadlja a ,,B" csapat altal feldontétt kubbjait
a ,B" csapat térfelére.
Ha a,B" csapat nem tudta feldonteni az ,,A" csapat egyik kubbjat sem és
a ,.B" csapat mez&nykubbjai még az ,, A" csapat térfelén dllnak, az ,,A" csapat
elérejéhet annak a mez&nykubbnak a magassdqgaig, amelyik a legkdzelebb all

a kirdlyhoz.







7. Amint az egyik csapat az ellenséges csapat 6sszes kubbjat feldontétte,
dobhat - Ujra az alapvonalrdl - a kirdlyra. Ha ez felddl, nyert a csapat.

Ha a csapat felddnti a kirdlyt, amikor az ellenfél kubbjai az alapvonalon
allnak, vagy a sajat mezénykubbjai még allnak, vesztett a csapat.

Az A" csapat
mezdénykubbja
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Biztonsagi eldirasok A

* FIGYELEM. Nem alkalmas 36 hénapos kor alatti gyermekek részére.
A tarolétdska nem alkalmas 36 hdnapos kor alatti gyermekek részére.
Apro részek. Fulladasveszély.

* Ne engedje, hogy a csomagoldanyag gyermekek kezébe kerdljon.
Tobbek kozott fulladdsveszély all fenn!

« A jatékot kizdrélag szabadtéren jatssza, ahol elegend6 hely van a jatékmezd
koril. Mas személyeket, kiilonosen a kisgyermekeket tartsa tavol a jatékme-
z06tél.

* Ne tartézkodjon kézvetlenil a dobds irdnydban. Jatékostarsait is tartsa tdvol
ettdl a terllettol.

« A dobofdkat kizarélag lentrdl felfelé szabad dobni. Ne dobjon tudl nagy lendi-
lettel és erével. Soha ne célozzon mds személyre vagy allatra.

* Rendszeresen, minden haszndlat utadn ellendrizze, hogy taldlhatdk-e szalkak
vagy mas sérilések a fabdl készilt tartozékokon. Tavolitsa el a szalkdkat és
a kdvetkez6 haszndlat el6tt egy megfelel6 dorzspapirral csiszolja simdra az
egyenetlenségeket, durva fellileteket vagy éles peremeket.

Hulladékkezelés

A termék és a csomagolds értékes, Ujrahasznosithatd anyagokbdl késziiltek.
Az anyagok Ujrahasznositdsa csokkenti a hulladék mennyiségét és kiméli a
kdrnyezetet.

A csomagoléanyag és a termék kidobdsa esetén lgyeljen a szelektiv hulladék-
gydjtésre. Papir, karton és kdnny(i csomagoléanyagok eltdvolitdsdhoz haszndlja
a helyi gy(jtéhelyeket.
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